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1. Allgemeine Informationen

1. Allgemeine Informationen

© Hinweis

Falls Sie Fragen, Anregungen oder Kommentare zu dieser Dokumentation haben sollten, senden Sie diese bitte per E-Mail
an documentation.stream@qvest.com.

Alle Texte, Dateien und Bilder dieser Dokumentation stehen unter dem Schutz des Urheberrechtes. Der Inhalt darf weder zur
Weitergabe kopiert, zu kommerziellen Zwecken verwendet, noch durch Dritte verdndert werden. Das Recht, Anderungen und
Ergdnzungen vorzunehmen oder Inhalte zu 16schen, ist nur der Qvest Stream GmbH vorbehalten.

© 2024 Qvest Stream GmbH | Alle Rechte vorbehalten | https://www.qvest.com

1.7 Uber dieses Benutzerhandbuch

© Hinweis

Dieses Benutzerhandbuch ist giiltig fiir folgende Clipbox-Version:

Release 2.4

Das vorliegende Benutzerhandbuch richtet sich sowohl an neue als auch fortgeschrittene Clipbox-Benutzer. Es beschreibt den

grundlegenden Aufbau des Clipbox-Systems sowie die Verwendung der Clipbox-Benutzeroberflache und ihrer Hauptfunktionen.

1.2 Uber Clipbox

Clipbox ist ein professioneller Video-Server, der sich insbesondere fiir den Einsatz im Produktions- und Studioumfeld von TV-

Sendern und Medienh&usern eignet. Das System wird iblicherweise als Zuspieler in der Live-Produktion sowie zur Aufzeichnung

von Vorproduktionen verwendet.
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1.2 Uber Clipbox
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Clipbox-Systemlandschaft

Eingangsseitig unterstitzt Clipbox sowohl dateibasierte Inhalte als auch Livesignale. Dateien lassen sich, je nach
Systemkonfiguration, sowohl vom internen Speicher des Systems wiedergeben als auch von einem angebundenen
Netzwerkspeicher (Nearline Storage). Livesignale kdnnen, je nach Systemkonfiguration, z. B. aus einem Studio, von einem U-
Wagen oder als Web-Stream per SDI, SMPTE 2110 oder MPEG-TS empfangen werden.

Clipbox bietet Schnittstellen zu Newsroom Computer Systemen (NRCS) und Media Asset Management (MAM) Systemen. Die
Ubernahme von Playlists aus einem angebundenen NRCS erfolgt per Media Object Server (MOS) Protokoll.

© Hinweis

Clipbox unterstiitzt MOS bis Version 2.8.5.

Fur Dateien, die in Playlists verwendet werden, aber noch nicht in dem darin angegebenen und von Clipbox Giberwachten
Verzeichnis vorhanden sind, erstellt Clipbox eine Liste fehlender Dateien (auch bezeichnet als "Missing File List"). Diese wird
dazu verwendet, um fehlende Dateien bei einem angebundenen MAM-System anzufragen und entsprechende Kopiervorgange
auszuldsen.

Die Steuerung eines Clipbox-Systems kann u. a. erfolgen durch Operator Clients mit entsprechender Clipbox-Benutzeroberflache,
durch Bildmischer sowie durch Steuerpulte und Dashboards. Hierfiir werden u. a. Advanced Media Protocol (AMP) und Video
Disk Control Protocol (VDCP) verwendet.

4/93



1.2 Uber Clipbox

Ausgangsseitig kann Clipbox wiedergegebene Inhalte per SDI, SMPTE 2110, NDI oder Web-Stream zur Verfiigung stellen.
Zusatzlich kénnen entgegengenommene Signale als Dateien aufgezeichnet werden. Durch die Unterstiitzung von wachsenden
Dateien (auch bezeichnet als "Growing Files") lassen sich Dateien bereits wahrend ihrer Aufzeichnung verwenden. Die Clipbox-
Benutzeroberflache bietet hierbei z. B. die Moglichkeit, wachsende Dateien zu sichten oder Subclips aus diesen zu erstellen.
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2. Benutzeroberflache

2. Benutzeroberflache

2.1 Hauptelemente

Clipbox bietet eine konfigurierbare Benutzeroberflache, die sich fiir verschiedene Anwendungsfalle eignet. Die Hauptelemente
bzw. Fenster lassen sich durch An- oder Abdocken frei positionieren (flir weitere Informationen, siehe Abschnitt
Benutzeroberflaiche anpassen). Zusétzlich sind die anzuzeigenden Elemente und farblichen Hervorhebungen der meisten
Fenster iber die Clipbox-Systemeinstellungen konfigurierbar.

Nachfolgende Grafik zeigt eine exemplarische Anordnung der Hauptelemente der Benutzeroberflache:

Ansicht Hife

e O 2 X Dateivorschau
00:02:15.19

<P >e MK

1.0.1{PlayoutDatalDocumentation{Big_Buck_Bunny._

N <H>>»

P
Mark In: Lnge: Mark Out:

Hinzufiigen

Name

Gesamtansicht der Clipbox-Benutzeroberfldche
(1) Menii-/Symbolleiste
(2) Medientiibersicht (Liste aller verfligbaren Dateien)
(3) Aus Newsroom-System (NRCS) importierte Playlists
(4) Liste aller in der gewahlten Playlist enthaltenen Dateien
(5) Dateivorschau
(6) Player "VS1"
(7) Player "VS2"
(8) Systemnachrichten

(9) Statusleiste
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2.1 Hauptelemente

Als alternative Darstellungsvariante bei Anbindung an ein NRCS bietet Clipbox zusétzlich die Cockpit-Ansicht, die aus folgenden
Elementen besteht:

Hife

o DO |FEE

Nachrichten  Vorschau =

Nadhich. Vorsc Coc Playerinfos

iayer: 8 er: 2 x [Playisten

00:00:32.18 00:00:29.12
O OOHINGA. - OO MMNOA.

Codpitview
cCeoe-

Story-Num... Titel Player... Medienlange Loop AutoCue... CUE Status SoM Dateiname

X

OODDDDOOOO0D #

Kenal  Douer jenlange

3 3: Headlines 3 A 00:00:29.12 v CUE 00:00:00.00 b8f1d64c-d765-4f4c-adb8-23fc3455a779. mp4d

7: Test Story 2 B 00:00:52.10 CUE m 00:00:00.00 3cb7fffd-2255-47ed-8b46-fa07e949a75a.mp4d

1: Headlines 1 A 00:00:29.12 CUE  Bereit 00:00:00.00 fcd09470-d06d-4a00-94b9-200fa92chaab. mp4d

0.

6
7

10: Test Story 5 00:00:21.22 CUE 00:00:00.00 b7596104-47e6-4d64-b663-9a4c679f6696. mpd

11: Test Story 6 00:03:11.10 CUE 00:00:00.00 2a91021b-8e4f-4fa6-8711-57f8303af3ec.mp4

2: Headlines 2 00:00:29.12 CUE 00:00:00.00 b0770e96-fe9d-43d0-973d-e73246c3a061.mp4

9: Test Story 4 00:00:29.12 00:00:00.00 89daB419-2249-4a85-9793-467ca4752526.mp4

6: Test Story 1 00:00:29.12 00:00:00.00 67899acd-bdc5-4ea7-9036-a8bbed0f371e.mp4

8: Test Story 3 00:01:18.13 00:00:00.00 8bb3ef3d-49fd-450b-a824-6¢c8ebld21ad7.mpad

5: Two 00:00:39.23 00:00:00.00 41179568-9773-4a60-9fb5-e9ed3b1855b1.mp4

12: Test Story 7 00:00:38.17 v 00:00:00.00 b74594f6-1ada-466b-a95a-ce6af9257e14.mp4

Medienibersicht

[2) Datum: 23/04/2024 (D) zeit: 09:43:90 7

Gesamtansicht der Clipbox-Benutzeroberfldche bei Verwendung der
Cockpit-Ansicht

(1) Menii-/Symbolleiste

(2) Player-Information und -Steuerung fir Player "VS2"

(3) Player-Information und -Steuerung fir Player "VS1"

(4) Aus Newsroom-System (NRCS) importierte Playlists
(5) Liste aller in der gewahlten Playlist enthaltenen Dateien
(6) Cockpit

(7) Statusleiste
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2.1 Hauptelemente

In der Meniileiste des Hauptfensters sind folgende Bereiche enthalten:

« Start

Ansicht Hilfe

O

Eigenschaften Beenden

Allgemein

+ Ansicht

Ig- Hilfe

a= (3] © I 3

Medien Playlisten Nachrichten  Vorschau VS1 Vs2 Cockpit VSi Vs2

Quellen Nachrich... Vorsc... Player Coc... Playerinfos

d Tipp

Im Bereich Ansicht sind alle innerhalb der Clipbox-Benutzeroberflache verfligbaren Fenster aufgelistet. Diese lassen per
Klick ein- und ausblenden. Eingeblendete (aktivierte) Fenster sind blau hervorgehoben.

- Hilfe
18- Start Ansicht

i v Q

Info ... HMSWebseite  Machrichten Tracing Websocket
loagen logging

Hilfe "-"'-"EI’"'(ZHJI;!E

& Tipp

Die Symbolleiste lasst sich per Klick auf das Dreieck ﬂ auf der rechten Seite auf- und zuklappen. Alternativ ist das Auf-
und Zuklappen durch Klick auf den entsprechenden Bereich der Meniileiste mdglich.

Die Bereiche der Meniileiste enthalten folgende Funktionen:

Bereich Symbol Funktion
Start Eigenschaften Einstellungen 6ffnen
Achtung

Eine Fehlkonfiguration kann zu Systemausféllen fiihren. Die Einstellungen sollten
deshalb nur von geschultem Fachpersonal gedndert werden.
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2.1.1 Medieniibersicht

Bereich Symbol Funktion
Beenden Clipbox beenden
Ansicht Medien Fenster Medien ein-/ausblenden
Playlisten Fenster Playlisten ein-/ausblenden
Nachrichten Fenster Nachrichten ein-/ausblenden
Vorschau Fenster Dateivorschau ein-/ausblenden
VS Fenster Player "VS1" ein-/ausblenden
VS2 Fenster Player "VS2" ein-/ausblenden
Cockpit Fenster Cockpit ein-/ausblenden
VS1 Fenster VS 1 (Player-Information und -Steuerung) ein-/ausblenden
VS2 Fenster VS 2 (Player-Information und -Steuerung) ein-/ausblenden
Hilfe Info Programminformationen anzeigen
HMS Webseite Qvest Stream Website aufrufen
Nachrichten Protokollieren von Statusmeldungen ein-/ausschalten
loggen
Tracing Tracing ein-/ausschalten
Websocket Loggen von Websocket-Nachrichten ein-/ausschalten
logging
© Hinweis
Die Funktion Tracing dient zusammen mit der Anwendung DebugView zur Fehleriiberwachung von auftretenden
Ereignissen. Bei der anderen Funktion Websocket logging wird eine zuséatzliche Websocket-Logdatei im lokalen AppData-
Ordner angelegt. Beide Funktionen kdnnen zur Fehleranalyse verwendet werden und sollten nur von geschultem
Fachpersonal verwendet werden.

2.1.1 Medieniibersicht

Die Medieniibersicht bietet eine Auflistung aller im Clipbox-System verfligbaren und abspielbaren Dateien. Hierbei wird

unterschieden zwischen einer Auflistung von Dateien in einem konfigurierbaren Quellverzeichnis (Medieniibersicht) sowie einer

Auflistung von Playlists (Playlisten) und den darin verwendeten Dateien aus einem angebundenen NRCS.
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2.1.2

Ansicht Hilfe

4

Playlisten

cpp

Mame g Duration ... rold

®e { True 0423¢ ~
E True

@ EVENING 0o True

@ E 2 True
E! True
E’_] 2 0 True
@ E 2! 00 True

4

#Pos Name Kanal

Medientibersicht

Weitere Informationen zur Medieniibersicht finden Sie im Kapitel Dateien auflisten.

2.1.2 Player

Jeder im System konfigurierte Player lasst sich tiber ein eigenes Player-Fenster (auch bezeichnet als "Card Player") steuern.
Dieses bietet die Moglichkeit, Cliplisten entweder manuell oder unter Verwendung von Playlists zusammenzustellen sowie die
Wiedergabe zu steuern.

Player-Fenster lassen sich liber die Meniileiste des Hauptfensters liber Ansicht > Player ein- und ausblenden. Aktivieren oder
deaktivieren Sie dazu das Symbol des betreffenden Players (liblicherweise benannt als "VS1", "VS2", etc.).

Das Player-Fenster besteht aus folgenden Elementen:

Player

10/93



o0

00.u0 00:0 U

00.00 00:0 U

00.00 00:0 O

00.00 00 D .

03 0

00.00 00 U
Player

[

CUE

CUE

CUE

CUE

2.1.2 Player
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2.1.2 Player

aktuell wiedergegebenen
Datei

Nr. Element Funktion/Bedeutung Hinweis

1 Videoanzeige Videovorschau Die Vorschau eines Players lasst sich aktivieren
(Riickkanal) des und deaktivieren, indem Sie einen Doppelklick
Ausgabesignals des im Vorschaubereich des betreffenden Players
Players inkl. Audiopegel- ausfiihren oder Rechtsklick > Aktiviert wéhlen.
(VU-Meter) und Timecode- Alternativ kann die Videoanzeige lber die
Anzeige Clipbox-Systemeinstellungen vollstandig

ausgeblendet werden.

Fiir die Vorschauwiedergabe eines Players ist
standardméBig die Audioausgabe deaktiviert.
Um die Audiowiedergabe zu starten,
deaktivieren Sie die Stummschaltung Uber die
Option Rechtsklick > Stumm.

Die Timecode-Anzeige ist optional. Um diese
verwenden zu kénnen, benétigen Sie ein
Clipbox-System mit entsprechender Hardware.
Fiir weitere Informationen wenden Sie sich an
support.stream@qvest.com.

2 Zeitleiste Zu bestimmter Die Zeitleiste verwenden Sie, um zu beliebigen
Wiedergabeposition der Positionen innerhalb eines Clips zu springen,
ausgewahlten Datei indem Sie auf die entsprechende Position in der
gelangen und Anzeige Zeitleiste klicken.
des aktuellen
Wiedergabefortschritts

3 Bearbeitungsmodus Steuerelemente fiir den Siehe: Bearbeitungsmodus
Bearbeitungsmodus

4 Position Anzeige der aktuellen Um zwischen der Anzeige der
Wiedergabeposition der Wiedergabeposition und der Timecode-Position
aktuell wiedergegebenen zu wechseln, klicken Sie doppelt auf die
Datei Zeitanzeige im Feld Position. Die Timecode-

Position kann sich von der Wiedergabeposition
unterscheiden, wenn die wiedergegebene Datei
Timecode-Metadaten enthélt und darin ein
anderer (von "00:00:00:00" abweichender)
Start-Timecode angegeben ist.

5 Restlaufzeit Verbleibende Laufzeit der -
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2.1.2 Player

Nr. Element Funktion/Bedeutung Hinweis
6 AutoFollow-/Gruppen- Verbleibende Laufzeit aller Die angegebene Laufzeit bezieht sich entweder
Restlaufzeit Dateien der Playlist auf alle Clips mit aktivierter Option Autofollow
(Autofollow/Gruppe) oder auf eine erstellte Gruppe. Um zwischen
den beiden Anzeigewerten zu wechseln, klicken
Sie doppelt auf die Anzeige (fiir weitere
Informationen: siehe
Dateiwiedergabesteuerung).
7 Wiedergabesteuerung Symbolleiste zur -
Steuerung der
Wiedergabe des
ausgewahlten Players
8 Clipliste Liste der Beim Wechsel zwischen zwei Clips wird die
wiederzugebenden Clips Ansicht der Clipliste automatisch aktualisiert,
so dass der aktuell laufende Clip mittig in der
Liste dargestellt wird.
Die Clipbox-Systemeinstellungen bieten diverse
Méglichkeiten, um die Darstellung und farbliche
Hervorhebung von Clips anzupassen. Hierzu
zdhlen z. B. das farbliche Hervorheben von
gruppierten Clips, von Clips einer Playlist sowie
das Hervorheben des ndchsten
wiederzugebenden Clips aus einer Playlist
durch Blinken. Zusétzlich besteht die
Méglichkeit, einen optionalen "Reload"-Button
zum manuellen Aktualisieren der Clipliste ein-
bzw. auszublenden.
9 Einzelner Clip Einzelner Clip innerhalb -
der Clipliste
10 Wiedergabeoptionen Symbolleiste mit Siehe: Wiedergabeoptionen
einstellbaren
Wiedergabeoptionen des
ausgewahlten Clips
11 Cliplistenbearbeitung Symbolleiste zur Siehe: Cliplistenbearbeitung
Bearbeitung der Clipliste
12 Geladene Datei Dateipfad und Dateiname -

der aktuell geladenen
Datei
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2.1.2 Player

é Tipp

Die Beschriftungen der Zeitanzeigen (Elemente Nr. (4), (5) und (6)) lassen sich ein- und ausblenden. Klicken Sie dazu mit der
rechten Maustaste auf eines dieser Elemente und aktivieren oder deaktivieren Sie den entsprechenden Eintrag im
angezeigten Kontextmend.

Bearbeitungsmodus

© Hinweis

Um den Bearbeitungsmodus verwenden zu kénnen, muss die zugehorige Symbolleiste aktiviert sein. Die Symbolleiste fiir
den Bearbeitungsmodus ist eine optionale Komponente der Clipbox-Benutzeroberflache, die sich iiber die Clipbox-
Systemeinstellungen aktivieren bzw. deaktivieren lasst. Die Clipbox-Systemeinstellungen sollten nur von geschultem
Fachpersonal gedandert werden.

Uber den Bearbeitungsmodus lasst sich der aktuell im Player geladene Clip trimmen und die Wiedergabe steuern.

M4 < > > » K (4)p]

Symbolleiste fiir den Bearbeitungsmodus

Die Symbolleiste des Bearbeitungsmodus besteht aus folgenden Elementen:

Nr. Funktion/Bedeutung

Zum Mark-in springen

Mittlerer Sprung zuriick

Kleiner Sprung zuriick

Wiedergabe starten/pausieren

Kleiner Sprung vorwarts

Mittlerer Sprung vorwarts

Vor das Ende springen

IN
HEMMRBEBH:
=2
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2.1.2 Player

Nr. Symbol Funktion/Bedeutung
8 Zum Mark-out springen
9 Aktuelle Position als Mark-in setzen

11 Gednderte Materialmarken speichern (ohne Funktion)

10 u Aktuelle Position als Mark-out setzen

Wiedergabesteuerung

Uber die Wiedergabesteuerung lasst sich der jeweilige Player steuern.

Symbolleiste der Wiedergabesteuerung

Die Symbolleiste der Wiedergabesteuerung besteht aus folgenden Elementen:

Nr. Symbol Bedeutung
1 Play
2 Pause

Cue vorherigen Clip

Cue néachsten Clip

PHOR=N=REOR®

5 Stop
6 Eject
Hinweis

Ist im zugehdrigen Video-Server bereits eine Datei vorbereitet, wird diese "entladen”
und der Video-Server in den "Leerlauf" versetzt.

Nachdem ein einzelner Clip zur Clipliste hinzugefiigt wurde, wird dieser zunéchst grau dargestellt:
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2.1.2 Player

Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX. mov

0 Big_Buck Bunny_1080iS0_DNXHQX.m
=n & = »: - s |
00:00:00.00 00:10:34.13 & 0% 0=

Zur Clipliste hinzugefiigter Clip

Ein zur Clipliste hinzugefiigter Clip, dessen zugehdrige Datei noch nicht in dem ibermittelten Quellverzeichnis vorhanden ist, ist
an einer rot-umrahmten Cue-Schaltflache erkennbar:

Zur Clipliste hinzugefiigter Clip (Datei nicht vorhanden)
Ein fiir die Wiedergabe vorbereiteter Clip wird griin hervorgehoben:
Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX. mov

1} Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX.m
oy oy = = : o |
00:00:00.00 00:10:34.13 = D % 0 E

Zur Wiedergabe vorbereiteter Clip

Der aktuell wiedergegebene Clip wird rot hervorgehoben:

Big_Buck_Bunny
0 Big_Buck_Bunny_

Aktuell wiedergegebener Clip

Wird ein Clip zeitlich gesteuert wiedergegeben, wird er in der linken oberen Ecke mit einer Markierung in der Farbe der gewahlten
Planzeit gekennzeichnet:

Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX. moy -
0 Big_Buck Bunny_1080iS0_DMXHQX.mc
o
00:00:00.00 00:10:34.13 = (0% 2

Clip mit zeitlich gesteuerter Wiedergabe

Auf der linken Seite sind folgende Informationen zum ausgewahlten Clip aufgefiihrt:

Symbol Bedeutung

1 (1) - Farbe der gewéhlten Planzeit (entfallt bei manueller Wiedergabe)
1] 2 (2) - Nummer/Position des Clips in der Clipliste

In der Mitte sind die Dateiinformationen zum ausgewahlten Clip aufgefiihrt:
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2.1.2 Player

Symbol Bedeutung

Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX. mov (1) - Dateiname
Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX.moy 2

00:00:00.00 00:10:34.13 3 (2) - MOS Object ID

(3) - Mark-in-Timecode (links)/Spieldauer des Clips unter
Beriicksichtigung von Mark-in und Mark-out (rechts)

Wiedergabeoptionen

Wiedergabeoptionen kdnnen fiir jeden Clip in der Clipliste individuell festgelegt werden. Folgende Optionen stehen hierbei zur

Verfligung:
Clip-Wiedergabeoptionen

Nr. Symbol Bezeichnung Bedeutung

1 2 Autofollow Clip automatisch vorbereiten und wiedergeben sobald der
vorherige Clip endet

2 E Freeze black Nach dem Ende der Wiedergabe des Clips Schwarzbild
anzeigen

3 Freeze last Nach dem Ende der Wiedergabe des Clips den letzten Frame
anzeigen

4 Loop Aktuellen Clip in Schleife abspielen

5 Autocue Nachsten Clip automatisch vorbereiten ohne den ersten Frame

next anzuzeigen
6 Cue Wiedergabe des Clips vorbereiten (Datei im zugehdrigen Video-
CUE

Server laden)

7 E FX Ubergangseffekt (z. B. Blackfade oder Crossfade) beim Wechsel

auf den nachfolgenden Clip (optional, nur verfligbar wenn von
der verwendeten Playout-Hardware unterstiitzt)
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2.1.2 Player

© Hinweis

Beispiel fiir die Verwendung von Dateiwiedergabeoptionen:

Angenommen Sie erstellen eine Clipliste mit finf Clips. Um diese automatisch nacheinander abzuspielen, aktivieren Sie
folgende Dateiwiedergabeoptionen fiir die entsprechenden Clips:

1. Clip 1 - ohne Auswahl

2. Clip 2 - Autofollow

3. Clip 3 - Autofollow

4. Clip 4 - Autofollow

5. Clip 5 - Freeze last

Wenn Sie anschlielfend in der Wiedergabesteuerung des Players auf das Play-Symbol @ klicken, werden alle fiinf Dateien
automatisch nacheinander wiedergegeben. Nach beendeter Wiedergabe bleibt der letzte Frame der fiinften Datei angezeigt.

Cliplistenbearbeitung

Uber die Cliplistenbearbeitung lassen sich Anderungen an der Clipliste vornehmen, z. B. die Clip-Reihenfolge @ndern, Gruppen
erstellen sowie Clips hinzufiigen oder entfernen.

® 9066

Symbolleiste zur Cliplistenbearbeitung

Die Symbolleiste zur Cliplistenbearbeitung bietet folgende Funktionen:

Nr. Bedeutung

Ausgewahlten Clip an den Anfang der Clipliste verschieben

Ausgewahlten Clip um eine Position nach oben verschieben

Ausgewahlte Clips aus der Clipliste entfernen

Ausgewahlten Clip um eine Position nach unten verschieben

Ausgewahlten Clip an das Ende der Clipliste verschieben

w
JE ol 11> 1K
o
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2.1.3 Cockpit

Nr. Bedeutung

Ausgewahlte Clips gruppieren

Gruppe auflosen

Ausgewahlten Clip aus der Gruppe entfernen

Dateilibersicht des aktuellen Players anzeigen

10

~
B OSRNQ:
=4
o

Clipliste manuell mit dem zugehdrigen Video-Server synchronisieren

© Hinweis

Das manuelle Synchronisieren der Clipliste mit dem zugehdrigen Video-Server (Symbol m) ist Uiblicherweise nur dann
notwendig, wenn der betreffende Video-Server neu gestartet wurde oder dessen Status unbekannt ist.

$ Tipp

Falls sich eine Datei nicht zu einer Clipliste hinzufligen lasst und im Nachrichtenfenster die Meldung "Duplicate ID"
angezeigt wird, ist es erforderlich, die Clipliste manuell mit dem Video-Server zu synchronisieren sowie ggf. im Video-Server
vorbereitete Dateien zu entladen.

Klicken Sie hierzu zunéchst auf das Synchronisieren-Symbol m und anschliefend in der Wiedergabesteuerung des

entsprechenden Players auf das Eject-Symbol E

2.1.3 Cockpit

Das Cockpit bietet eine alternative Darstellung der Cliplisten der Player und deren Wiedergabesteuerung. Es beinhaltet &hnliche
Funktionen, wie das Player-Fenster, verwendet im Gegensatz zu diesem aber eine tabellarische Darstellung, bei der die Cliplisten
aller Player zu einer einzelnen fortlaufenden Liste zusammengefasst werden. Dadurch richtet es sich insbesondere an Nutzer,
die Clipbox mit mehreren Playern in Kombination mit einem NRCS verwenden und diese Art der Darstellung gegeniiber der
playerspezifischen Darstellung bevorzugen.

Das Cockpit-Fenster lasst sich iber die Meniileiste des Hauptfensters iber Ansicht > Cockpit ein- und ausblenden.
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2.1.3 Cockpit

Cockpit view
cCo-
Story-Num... Titel Player... Medienldnge Loop AutoCue... CUE SOM Dateiname

3 3: Headlines 3 A 00:00:29.12 v CUE 00:00:00.00 b8f1d64c-d765-4f4c-adb8-23fc3455a779.mpd

7: Test Story 2 00:00:52.10 v CUE m 00:00:00.00 3cb7fffd-2255-47ed-8b46-fa07e949a75a. mp4

1 1: Headlines 1 00:00:29.12 v CUE  Bereit 00:00:00.00 fcd09470-d06d-4a00-94b9-200fa92cbaab.mp4

10 10: Test Story 5 00:00:21.22 v CUE 00:00:00.00 b7596104-47e6-4d64-b663-9a4c679f6696.mp4

11: Test Story 6 00:03:11.10 v CUE 00:00:00.00 2a91021b-8e4f-4fa6-8711-57f8303af3ec. mp4

2: Headlines 2 00:00:29.12 v CUE 00:00:00.00 b0770e96-fe9d-43d0-973d-e73246¢c3a061.mp4

9: Test Story 4 00:00:29.12 v CUE 00:00:00.00 89da6419-2249-4a85-9793-467cad752526.mp4

6: Test Story 1 00:00:29.12 v CUE 00:00:00.00 67899acd-bdc5-4ea7-9036-a8bbed0f371e.mp4

8: Test Story 3 00:01:18.13 Y CUE 00:00:00.00 8bb3ef3d-49fd-450b-a824-6¢c8ebld21ad7.mpd

5: Two 00:00:39.23 v CUE 00:00:00.00 41179568-9773-4a60-9fb5-e9ed3b1855b1.mp4

12: Test Story 7 00:00:38.17 v CUE 00:00:00.00 b74594f6-1ada-466b-a95a-ce6af9257e14.mp4

Cockpit

Die Symbolleiste im oberen linken Bereich des Cockpit-Fensters bietet folgende Funktionen:

Symbol Bezeichnung Bedeutung

Neu laden Anzeige des Cockpits aktualisieren

Syncen + Neuladen Cliplisten aller Player mit den zugehdrigen Video-Servern
aller Player synchronisieren und Anzeige des Cockpits aktualisieren

a Anzeige aktiver Clips Innerhalb der Clipliste des Cockpits zu derzeit aktiven Clips springen
forcieren

Die darunter angezeigte Liste fasst die Inhalte der Cliplisten aller Player zusammen. Zusatzlich zu Details der einzelnen Clips
bietet die Liste Zugriff auf folgende Wiedergabeoptionen:

Spalte Bedeutung

Loop Wiedergabeoption Loop des Clips aktivieren/deaktivieren (identisch zur entsprechenden Funktion
der Player-Wiedergabeoptionen)

AutoCue Wiedergabeoption Autocue next des Clips aktivieren/deaktivieren (identisch zur entsprechenden
Funktion der Player-Wiedergabeoptionen)

CUE Wiedergabe des Clips vorbereiten (identisch zur entsprechenden Funktion der Player-
Wiedergabeoptionen)
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2.1.4 Player-Information und -Steuerung

6 Tipp

Sie kdnnen die Darstellung der Clipliste des Cockpits anpassen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine der
verfligbaren Spalten klicken. Wahlen Sie im daraufhin angezeigten Kontextmenii die gewiinschte Option, z. B.
Spaltenauswahl.

Dariiber hinaus bieten die Clipbox-Systemeinstellungen weitere Konfigurationsmaglichkeiten, z. B. um die farbliche
Hervorhebung einzelner Elemente oder verwendete SchriftgrolRen anzupassen.

2.1.4 Player-Information und -Steuerung

Das Fenster fiir Player-Information und -Steuerung beinhaltet eine konfigurierbare Anzeige der Restlaufzeit des aktuell fiir die
Wiedergabe vorbereiteten oder laufenden Clips des entsprechenden Players sowie der im Player-Fenster verwendeten
Wiedergabesteuerung. Es eignet sich insbesondere als Ergdnzung zum Cockpit.

Ein-und Ausblenden ist Giber die Meniileiste des Hauptfensters liber Ansicht > Playerinfos mdglich, indem Sie das Symbol des
betreffenden Players (iiblicherweise benannt als "VS1","VS2", etc.) aktivieren, bzw. deaktivieren. Das Fenster besteht aus
folgenden Elementen:

VS1 - Gerat: VS1 - Player: A 1

00:00:32.18 =

Player-Information und -Steuerung

Nr. Bedeutung
1 Bezeichnung des Players
2 Hervorhebungsfarbe des Players (u. a. verwendet zur besseren visuellen Unterscheidung in der Cockpit-

Ansicht, welche Datei tiber welchen Player wiedergegeben wird)

3 Restlaufzeit des aktuell vorbereiteten oder laufenden Clips (inkl. Anzeige des Wiedergabefortschritts und
farblicher Hervorhebung der Zeitanzeige als Countdown wahrend der letzten 10 Sekunden der
Wiedergabe)

4 Clipliste manuell mit dem zugehdrigen Video-Server synchronisieren (identische Funktion wie Symbol 10

m in der Cliplistenbearbeitung)

5 Wiedergabesteuerung (identische Funktion wie die Player-Wiedergabesteuerung)
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2.1.5 Dateivorschau

2.1.5 Dateivorschau
Ubersicht

Die Dateivorschau ermdglicht eine framegenaue Vorschauwiedergabe von Dateien, das Trimmen von Clips sowie das Erstellen
von Subclips.

© Hinweis

Bei der Dateivorschau wird ausschliellich der Videoinhalt einer Datei wiedergegeben. Vorhandene Tonspuren sind wahrend
der Wiedergabe stumm geschaltet.

Das Fenster Dateivorschau ladsst sich iber die Meniileiste des Hauptfensters liber Ansicht > Vorschau ein- und ausblenden. Es
besteht aus folgenden Elementen:

Dateivorschau

Documentation\Big_Buck_Bunny _1

<HP>» 3

Lanqe:

Mame: Main Hinzufiigen

10

Export -I 3

MName
Intro H
Main 00:00:30.00

Dateivorschau
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2.1.5 Dateivorschau

Nr. Element Funktion Hinweis
1 Vorschaubild Vorschaubild der aktuellen -
Wiedergabeposition der
ausgewahlten Datei
2 Zeitleiste Datei- und Sie verwenden die Zeitleiste, um zu beliebigen
Wiedergabeinformationen Positionen innerhalb einer Datei zu springen,
(Dateipfad und -name, aktueller indem Sie auf die entsprechende Position
Zeitindex, Gesamtlange, klicken.
Fortschritt)
3 Symbolleiste Steuerung der Wiedergabe und -
Dateivorschau weiterer Funktionen der
Dateivorschau
4 Position Aktuelle Wiedergabeposition Fir den im Feld Position angezeigten
Timecode bietet Clipbox folgende zwei
Anzeigevarianten:
Variante 1 (Option "TimeCode mode"
aktiviert): Basierend auf dem in den
Metadaten der Datei enthaltenen Timecode.
Variante 2 (Option "TimeCode mode"
deaktiviert): Beginnend bei "00:00:00:00".
Sie kénnen zwischen beiden Varianten per
Rechtsklick auf das Feld Position wechseln,
indem Sie die Option "TimeCode mode"
aktivieren oder deaktivieren.
5 Restzeit Verbleibende Wiedergabezeit bis -
zum Ende der Datei
6 Mark In Gesetzter Mark-in-Timecode -
7 Lange Lange des durch Mark In und Mark -
Out markierten Bereichs
8 Mark Out Gesetzter Mark-out-Timecode Die aktuellen Werte der drei Zeitanzeigen

Position, Mark In und Mark Out lassen sich
per Tastatureingabe bearbeiten. Klicken Sie
dazu auf das entsprechende Segment der
Zeitanzeige, geben Sie den gewlinschten
Timecode ein und bestétigen Sie mit [Enter].
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2.1.5 Dateivorschau

Nr. Element Funktion Hinweis
9 Name Name, der fiir das Erstellen eines -
getrimmten Bereichs oder
Subclips verwendet werden soll
sowie Name des aktuell in der
Schnittliste markierten Bereichs
10 Hinzufiigen Datei trimmen Durch die Verwendung dieser Funktion wird
der markierte Bereich in die Schnittliste im
unteren Bereich des Dateivorschaufensters
tibernommen und in der Medieniibersicht als
untergeordnetes Element der entsprechenden
Originaldatei angezeigt.
11 Zuriicksetzen Gesetzte Markierungen und -
gewdhlten Namen zuriicksetzen
bzw. entfernen
12 Verzeichnis Zielverzeichnis, das zum -
Speichern von erstellten Subclips
verwendet werden soll
13 Export Subclip erstellen Der markierte Bereich wird unter Verwendung
des angegebenen Namens im gewaéhlten
Zielverzeichnis als separate Datei
gespeichert.
Die Export-Schaltflache wird nur angezeigt,
wenn das optionale Clipbox-Zusatzmodul
"Clipout” aktiviert ist, das zum Erstellen von
Subclips benétigt wird. Fir weitere
Informationen wenden Sie sich an
support.stream@qvest.com.
14 Schnittliste Liste der markierten (getrimmten) -
Bereiche der Datei
d Tipp
Um eine Datei in der Dateivorschau zu 6ffnen, klicken Sie entweder in der Medieniibersicht oder in der Clipliste des Players
mit der rechten Maustaste auf die Datei und wéahlen im Kontextmeni In der Vorschau 6ffnen aus. Die Datei wird
anschlieBend im Vorschaufenster wiedergegeben. Dazu muss das Fenster Vorschau aktiviert sein.

Symbolleiste

Die Symbolleiste der Dateivorschau stellt folgende Funktionen zur Verfligung:
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2.1.6 Nachrichten

Symbolleiste der Dateivorschau

Nr. Symbol Bedeutung

Zum gesetzten Mark-in springen

Mark-in an der aktuellen Position setzen

Einen Frame zuriick

Vorschauwiedergabe stoppen

Vorschauwiedergabe starten

Einen Frame vor

Wiedergabegeschwindigkeit erh6hen

Mark-out an der aktuellen Position setzen

Zum gesetzten Mark-out springen

NRWEMUOS N M

10 Getrimmten Zeitbereich (definiert durch gesetzten Mark-in und Mark-out) in die

Clipliste des Players tibernehmen

©® Hinweis

Um einen getrimmten Zeitbereich in die Clipliste des Players zu ibernehmen, muss der betreffende Clip zuvor aus der
Clipliste des Players in die Dateivorschau geladen werden. Markieren Sie dazu einen Clip in der Clipliste eines Players und
wahlen Sie Rechtsklick > In der Vorschau 6ffnen. AnschlieRend kdnnen Sie den Clip tiber die Dateivorschau trimmen und
den getrimmten Zeitbereich in die Clipliste des Players ibernehmen.

2.1.6 Nachrichten

Das Fenster Nachrichten enthélt Statusmeldungen, die je nach Art und Bedeutung mit entsprechenden Symbolen und Farben
gekennzeichnet sind. Es lasst sich iber die Meniileiste des Hauptfensters {iber Ansicht > Nachrichten ein- und ausblenden.
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2.2 Benutzeroberflache anpassen

Machrichten - 24 | 1024 Zeilen
eit Machricht

Programm gestartet

Verbinde ZeroMQ main Sendesocket zu 127.0.0.1:6001

Ve 7
i

verbinde ZeroMQ main Empfangssocket zu 127.0.0,1:6000

Connection to videoapi http:/f/127.0.0.1:3042 successful initialized.

Erstelle Vorschau ...

Erstelle 1au ...
'Control, AddClipList - adding clips ...
Control. AddClipList - adding clips ...

Y51 | XtraScrollableClipListUserControl, AddClipList - adding clips ...

Set current position {0 of clip 0 | O | 3400cbS7-4caz-4126-bd0a-6650b0e64467 | ...

Set current position (0 of clip 0 | O | 3400cbS7-4caz-4126-bd0a-6650b0e64467 | ... «

Nachrichten

2.2 Benutzeroberflache anpassen

Clipbox bietet die Mdglichkeit, die Fenster der Benutzeroberflache individuell nach eigenen Vorgaben anzupassen. Die
Hauptbereiche lassen sich dabei nahezu beliebig platzieren.

2.2.1 Anordnung der Fenster dndern

Um die Anordnung eines Fensters zu dndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf die Titelzeile des jeweiligen Fensters.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und verschieben Sie das Fenster an die gewiinschte Position.

© Hinweis

Die Benutzeroberflache bietet lhnen mogliche Positionen zum Andocken von Fenstern auf dem Bildschirm (oben, unten,
links oder rechts). Wenn Sie innerhalb eines gedffneten Fensters das ausgewahlte Fenster verschieben, erscheint ein
zusatzliches Icon. Dort kdnnen Sie das Fenster an einer der vier Richtungspositionen (oben, unten, links oder rechts)
andocken.
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Ansicht Hife

0.1{PlayoutDatalDocumentation Big_Buck_Bunny DNXHQX.mo - 00:07:

> > »

P

vichten - 402
Mark In

8 p-4152-b
0 op:ce U K W2

o
]
l:’

1 I
w

[ oot 16.05.2022 (D 2k 10110115

Bereiche auf der Benutzeroberflédche verschieben
Die Anordnung der Fenster wird geédndert.
Um ein Fenster an einer vorgeschlagenen Position anzudocken, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Titelzeile des Fensters.
2. Ziehen Sie das Fenster bei gedriickter linker Maustaste auf die gewtiinschte Position.

Die jeweilige Position wird als Vorschau blau hervorgehoben.

2.2.1

Anordnung der Fenster dndern

M«

< » >

» M K
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Ansicht Hife

Medienzel:  Dateityp

Unknown

o0:00:00.00 o0:ac = .0

intel,

[ oot 16.05.2022 (D 2k 1012319

Fenster an die untere Position andocken
Das Fenster wird an der gewdéhlten Position angedockt.
Um ein angedocktes Fenster wieder zu I6sen, gehen Sie wie folgt vor:
+ Klicken Sie doppelt auf die Titelzeile des jeweiligen Fensters.

Das Fenster ist nicht mehr angedockt und wird nun separat angezeigt.

2.2.2 Mehrere Fenster zusammenfassen

o B ey
e Inn:nu:un.nn =0 % 0 2

M 4< P> > » MK

o
0:

00:00:00.00 00 =0 ¥ 0 2

d Tipp

Mit einem erneuten Doppelklick Iasst sich das Fenster wieder an seiner urspriinglichen Position andocken.

2.2.2 Mehrere Fenster zusammenfassen

Auf der Clipbox-Benutzeroberflache lassen sich mehrere Fenster liber eine Tab-Leiste zusammenfassen. Dazu muss bereits

mindestens ein Fenster gedffnet sein.
Gehen Sie wie folgt vor, um eine Tab-Leiste in einem Fenster zu erzeugen:

1. Offnen Sie ein weiteres Fenster {iber die Symbolleiste.
2. Ziehen Sie es mittig auf das bereits geéffnete Fenster.
Es erscheint das Positionierungsmenii zum Andocken von Fenstern.

3. Wahlen Sie die Position in der Mitte aus.
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2.2.2 Mehrere Fenster zusammenfassen

hricht

00)of clip4 | O ¢
lip4|0]|c
fFelip0| 0|2

0.14Pl

Mark In:

OEEEEEEO

et current

Mame: Main Zuruc

Export

WEE
Intro
Main

Crec

Fenster mittig andocken

Es werden nun beide Fenster (im Beispiel die Fenster Nachrichten und Dateivorschau) in der Tab-Leiste unten zusammengefasst
und sind anschlieBend tber diese auswahlbar.
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2.2.2 Mehrere Fenster zusammenfassen

Dateivorschau

.0.1\PlayoutDatalDocumentationBig_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX.moy - 00:

| <HDP>»

Mame: Main Hinzufiigen

Fenster mit Tab-Leiste angezeigt
4. Um weitere Fenster zur Tab-Leiste hinzuzufligen, wiederholen Sie die Schritte 1-3.

Die gewdhlten Fenster werden zur Tab-Leiste hinzugefiigt.
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3. Medienverwaltung

3. Medienverwaltung

3.1 Dateien importieren
Clipbox bietet folgende Mdglichkeiten, um Dateien zu importieren:

« Import von Playlists und den darin verwendeten Dateien aus einem angebundenen NRCS

« Import von Dateien aus einem (iberwachten Quellverzeichnis (Watchfolder)

3.1.1 Playlists aus NRCS importieren

Wird eine Playlist in einem angebundenen NRCS fiir Clipbox freigegeben bzw. exportiert, wird diese zusammen mit allen darin
enthaltenen Dateien automatisch Clipbox bekanntgegeben. Sofern die verwendeten Dateien im libermittelten Quellverzeichnis
(lokal oder im Netzwerk) vorhanden sind, kann die Playlist anschlieBend von Clipbox wiedergegeben werden.

Fir Dateien, die in Playlists verwendet werden, aber noch nicht in dem darin angegebenen und von Clipbox iberwachten
Verzeichnis vorhanden sind, erstellt Clipbox eine Liste fehlender Dateien (auch bezeichnet als "Missing File List"), um diese bei
einem angebundenen MAM-System anzufordern und entsprechende Kopiervorgéange auszuldsen. Das Anfordern fehlender
Dateien erfolgt iblicherweise automatisch durch Clipbox direkt nach dem Empfang einer Playlist.

é Tipp

Alternativ konnen Sie eine Datei auch manuell anfordern, wenn diese bereits zur Clipliste eines Players hinzugefiigt wurde.
Offnen Sie hierzu in der Clipliste des Players das Kontextmenii per Rechtsklick auf den entsprechenden Clip und wahlen Sie
Medien anfordern.

big_buck_bunny_1080p60.mp4

i 00:00 @ |n derVorschau dffhen

e @ Planungszeiten

hMedien anfordern

Clip-Kontextmenti - Medien anfordern

Importierte Playlists werden im Fenster Playlisten angezeigt. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Dateien
auflisten.
3.1.2 Dateien aus Uberwachtem Quellverzeichnis importieren

Clipbox kann Dateien aus einem liberwachten Quellverzeichnis, das sich lokal oder im Netzwerk befindet, importieren. Werden
Dateien in diesem Verzeichnis erstellt oder in dieses kopiert, erkennt Clipbox die Anderungen und registriert die enthaltenen
Dateien automatisch. AnschlieBend konnen diese von Clipbox wiedergegeben werden.

Importierte Dateien werden in der Medieniibersicht angezeigt. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Dateien
auflisten.
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3.1.2 Dateien aus liberwachtem Quellverzeichnis importieren

é Tipp

Die Medieniibersicht bietet Ihnen die Moglichkeit, im Giberwachten Quellverzeichnis neue Unterverzeichnisse zu erstellen.
Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Offnen in der Medieniibersicht das Kontextmenii per Rechtsklick auf ein bereits vorhandenes Verzeichnis.

2. Wahlen Sie Verzeichnis erstellen.

3. Geben Sie einen Namen fiir das zu erstellende Verzeichnis ein.

4. Bestatigen Sie den Vorgang durch Klick auf Ok.

Das Verzeichnis wird erstellt und anschlieBend in der Medieniibersicht aufgelistet.
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3.2 Dateien auflisten

3.2 Dateien auflisten

3.2.1 Medienibersicht

In der Medieniibersicht sind alle Datenquellen aufgelistet, die Clipbox fiir die Wiedergabe von Dateien zur Verfligung stehen, d.
h. alle iberwachten Verzeichnisse (lokal oder im Netzwerk) und darin enthaltene Dateien. Sie ldsst sich tber die Meniileiste des

Hauptfensters iber Ansicht > Medien ein- und ausblenden.
Medientibersicht

Medienzeit

01_llama_drama_

Medientibersicht

Die Medieniibersicht enthalt grundlegende technische Merkmale der aufgelisteten Dateien, wie etwa Dateiname, -typ, -grofe, -
pfad, etc. Zusétzlich zum Auflisten aller verfiigbaren Dateien bietet dieser Bereich die Moglichkeit, Dateien zur Sichtung in der
Dateivorschau zu 6ffnen, Verzeichnisse zu erstellen und zu I6schen sowie Container fiir verkniipfte Key- und Fill-Dateien zu

erstellen.
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3.2.1 Medieniibersicht

©® Hinweis

Dateien werden in der Medieniibersicht entsprechend ihres Status farblich hervorgehoben. StandardmaRig werden hierbei
folgende Farben verwendet:

+  Weil} - Datei ist abgeschlossen und befindet sich in neutralem Status

+ Gelb - Datei wird aktuell verwendet (z. B. in der Dateivorschau)

« [l Rot - Datei ist noch nicht abgeschlossen und wird noch im iiberwachten Quellverzeichnis erstellt bzw. in dieses
kopiert

Zusatzlich ist anhand eines Symbols erkennbar, um welchen Typ es sich bei der jeweiligen Datei handelt (z. B. @ fir MXF-
Dateien).

Container fir verkniipfte Key- und Fill-Dateien sind durch ein entsprechendes Symbol dargestellt und lassen sich
aufklappen:

4 693 yemo Container

wxe Demo_Fill.mxf

Darstellung verkniipfter Key- und Fill-Dateien in der Medieniibersicht

Die Darstellung der Medieniibersicht Iasst sich ebenfalls anpassen. Sie kdnnen die Breite und Reihenfolge aller Spalten durch
Ziehen individuell festlegen. AulRerdem kdnnen Sie zusatzliche Einstellungen aufrufen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
eine der Spalten der Medieniibersicht klicken. Daraufhin wird folgendes Kontextmeni angezeigt:

2] Aufsteigend sortieren

Z| Absteigend sortieren
Sortierung léschen
Alle Sortierungen entfernen
Spaltenauswahl
Optimale Spaltenbreite

Optimale Breite (alle Spalten)

Filter bearbeiten...

Suchpanel anzeigen

Zeige Auto Filterzeile

Kontextmenii der Medientibersicht

Hierbei stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

Funktion Bedeutung
Aufsteigend Dateien alphabetisch aufsteigend sortieren
sortieren
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3.2.1 Medieniibersicht

Funktion Bedeutung
Absteigend Dateien alphabetisch absteigend sortieren
sortieren
Sortierung Ausgewahlte Sortierung zuriicksetzen und Standardsortierung wiederherstellen
I6schen

Hinweis

Diese Funktion steht nur zur Auswahl, wenn bereits eine Sortierung vorgenommen wurde.
Alle Alle ausgewahlten Sortierungen zuriicksetzen und Standardsortierung wiederherstellen

Sortierungen
entfernen

Hinweis
Diese Funktion steht nur zur Auswahl, wenn bereits eine Sortierung vorgenommen wurde.

Spaltenauswahl

Spaltenauswahl anpassen

Optimale
Spaltenbreite

Breite der ausgewahlten Spalte automatisch festlegen

Optimale Breite
(alle Spalten)

Breite aller Spalten automatisch festlegen

Filter
bearbeiten...

Meni zum Erstellen benutzerdefinierter Suchfilter 6ffnen

Bearbeite Fiter

istgroBer... '» 30s
ist gleich
ist ungleich

ist gréBer als

ist groB3er oder gleich als

ist Kleiner als

ist Kleiner oder gleich als

#
>
>
<
<

) ist zwischen

) ist nicht zwischen
Ist Null
Ist nicht Null
ist einer aus

ist keiner aus

Abbrechen Anwenden

Tipp

Dieses Menii bietet Ihnen die Méglichkeit, benutzerdefinierte Suchfilter zu erstellen. Sie k6nnen
dabei technische Dateimerkmale, wie etwa Dateiname, -gré3e oder -typ, als Datenquelle verwenden

und Suchbedingungen anhand von logischen Operatoren erstellen und kombinieren.
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3.2.2 Playlists

Funktion Bedeutung
Suchpanel Suchfeld iber der Medieniibersicht anzeigen
anzeigen
Finden Leeren
Tipp
Sie kénnen das Suchfeld alternativ auch ber die Tastenkombination [Strg] + [F] einblenden.
Zeige Auto Separates Feld mit Textsuche liber jeder Spalte anzeigen
Filterzeile
Tipp
Um den gesuchten Eintrag anzeigen zu lassen, muss er vollstdndig eingegeben werden.
3.2.2 Playlists

Der Bereich Playlisten enthalt alle Playlists, die im angebundenen NRCS freigegeben und an Clipbox tibermittelt wurden. Er
lasst sich liber die Meniileiste des Hauptfensters iiber Ansicht > Playlisten ein- und ausblenden.

Playlisten
cPb b

Mame

True g CHAINED
True TIMED
True g 3 CHAINED
True TIMED
True CHAINED
True TIMED

Mame Kana Daue S| ne ItemId t S offset objectld Trigger
= = = 31287671.2 0d4ef9b6-bd88-4659... MANUAL
-11b1-44 . CHAINED

-11b1-44 o )
9... CHAINED

NED

Playlisten

6 Tipp

Die Darstellung der Liste der Playlists und der darin enthaltenen Dateien lasst sich in identischer Weise wie die
Medieniibersicht bearbeiten. Sie konnen die Breite und Reihenfolge aller Spalten durch Ziehen individuell festlegen. Um
zusatzliche Einstellungen aufzurufen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Spalten und wahlen Sie im darauf
angezeigten Kontextmeni die gewiinschte Option (z. B. Spaltenauswahl).
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Das Fenster enthalt folgende Bereiche:

(1) - Symbolleiste

(2) - aus NRCS importierte Playlists

3.2.2 Playlists

(3) -in der aktuell gewahlten Playlist enthaltene Dateien

Uber die Symbolleiste (1) lassen sich folgende Funktionen aufrufen:

© Hinweis

Uber die Clipbox-Systemeinstellungen l&sst sich konfigurieren, welche der Symbole angezeigt oder ausgeblendet werden
sollen. Je nach Konfiguration stehen deshalb ggf. nicht alle der nachfolgend aufgelisteten Symbole zur Verfiigung.

Symbol

Bezeichnung

Funktion

Neu laden

Alle Playlists neu laden

Laden

Playlist mit allen enthaltenen Dateien in den zugehdrigen Clipbox-Player laden

Hinweis

Beim Erstellen einer Playlist im NRCS wird (iblicherweise fiir jede darin enthaltene Datei
ein Kanal festgelegt. Die Playlist ist anschlieBend nur fiir den oder die verwendeten
Kanéle giiltig. Jeder Kanal ist einem bestimmten Player in Clipbox zugeordnet. Dadurch
entféllt das manuelle Auswéhlen des zu verwendenden Players in Clipbox. Beim Laden
der Playlist in Clipbox wird der Player verwendet, der dem im NRCS festgelegten Kanal
zugeordnet ist. Welche Kanéle fiir eine Playlist festgelegt wurden, ist in der Liste der
enthaltenen Dateien anhand des Eintrags in der Spalte Kanal erkennbar (z. B. 'A", "B’
etc.).

Hinzuladen

Playlist mit allen enthaltenen Dateien in den zugehdrigen Clipbox-Player laden
(hinzufiigen)

Hinweis
Dies ermdglicht es, mehrere verschiedene Playlists zu einem Player hinzuzufiigen. Jede
einzelne Playlist kann aber nur einmal pro Player hinzugefiigt werden.

1

Laden +
Cuen

Playlist mit allen enthaltenen Dateien in den zugehdrigen Clipbox-Player laden und
den ersten Clip fiir die Wiedergabe vorbereiten (in Status "Cue"/vorbereitet
versetzen)

Entladen

Aktuell gewahlte Playlist aus dem zugehorigen Clipbox-Player entfernen

Pro Playlist werden mehrere Zeitangaben angezeigt. Diese unterscheiden sich wie folgt:
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3.2.2 Playlists

Spalte Bedeutung

Startzeit Geplante Startzeit und -datum (von NRCS libermittelt)

Léange Geplante Dauer (von NRCS libermittelt)

Berechnete Lénge Tatsachliche Gesamtlange aller in der Playlist enthaltenen Clips (von Clipbox berechnet)

Wenn Sie eine Playlist per Klick auswahlen, werden in der Liste darunter alle darin verwendeten Dateien aufgelistet. Pro Clip
werden mehrere Zeitangaben angezeigt. Diese unterscheiden sich wie folgt:

Spalte Bedeutung

Dauer Geplante (Soll-) Lange (von NRCS libermittelt)

Medienldnge Tatséachliche (Ist-) Lange (von Clipbox berechnet)
© Hinweis

Dateien, die in dem in der Playlist angegebenen und von Clipbox tiberwachten Verzeichnis vorhanden und somit abspielbar
sind, sind an einem weifen Dateisymbol D erkennbar. Noch nicht vorhandene und somit nicht abspielbare Dateien (z. B.

—
Platzhalter) sind an einem rot durchgestrichenen Dateisymbol zu erkennen.

© Hinweis

Eine in einen Player geladene Playlist wird griin hervorgehoben:

Playlisten

Start time Duration

BILD Liv
EVENING
EVEMNING M
EVEMING M

130.08.2021 03:30:00  00:32:35 30423424

In Player geladene Playlist
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3.2.2 Playlists

Wird eine Playlist im angebundenen NRCS entfernt, aktualisiert sich die Liste in Clipbox automatisch und die betreffende
Playlist wird nicht mehr angezeigt. Werden im NRCS Anderungen an einer Playlist vorgenommen (z. B. Anderungen an der
Reihenfolge der enthaltenen Dateien oder Hinzufiigen/Entfernen von Dateien), ibernimmt Clipbox diese automatisch und zeigt
sie entsprechend im Fenster Playlisten sowie in den Cliplisten der Player an.

© Hinweis

Voraussetzung fiir die automatische Ubernahme der Anderungen ist, dass die Playlist im NRCS aktiv ist.

Wenn Clipbox an ein MAM-System angebunden ist, werden in Playlists fehlende Dateien automatisch von Clipbox bei dem
MAM-System angefragt und entsprechende Kopiervorgénge ausgelost.
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3.3 Dateien I6schen

3.3 Dateien loschen

3.3.1 Dateien zeitlich gesteuert I16schen

Clipbox bietet die Moglichkeit, das System automatisch von Dateien zu bereinigen, die nicht mehr benotigt werden. Bereits
beim Import-Prozess wird hierzu jede hinzugefligte Datei automatisch mit einem Loschdatum versehen. Anhand dieses
konfigurierbaren Léschdatums wird bestimmt, wann die Datei wieder vom System entfernt werden soll.

Das Loschen von Dateien erfolgt einmal tdglich automatisch und bendétigt keine manuelle Bestatigung. Der Zeitpunkt dafiir ist
einstellbar und erfolgt ansonsten iiblicherweise in den Nachtstunden (z. B. 03:00 Uhr).

Sie kénnen alternativ auch manuell in den Léschprozess eingreifen und Anderungen vornehmen.

Loschdatum einer Datei @andern
Um das Léschdatum manuell zu d&ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Fenster Medieniibersicht die gewilinschte Datei aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei und wahlen Sie im Kontextmeni den Meniipunkt Loschdatum a@ndern
aus.

3. Geben Sie das gewiinschte Loschdatum mit Datum und Uhrzeit ein.

Loschdatiuim setzen

Loschdatum

nicht léschen

Ldschdatum wahlen
4. Klicken Sie anschlieRend auf Ok.

Die Datei wird zum angegebenen Zeitpunkt geldscht.

© Hinweis

Beim Loschen der gewahlten Datei werden auch alle mit dieser verknilipften zuséatzlichen Dateien (Thumbnail- und Sidecar-
Datei mit technischen Metadaten) entfernt.

Datei vom automatischen Loschen ausschlieRen

Um eine Datei dauerhaft vom Loschen auszuschlieRen, gehen Sie wie folgt vor:
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3.3.2 Verzeichnisse und Dateien manuell I6schen

1 Wahlen Sie im Fenster Medieniibersicht die gewiinschte Datei aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei und wahlen Sie im Kontextmeni den Meniipunkt Loschdatum d@ndern
aus.

3. Wahlen Sie im Kontextmeni nicht loschen aus.

Loschdatum setzen

Laschdatum

Léschdatum

Ok Abbruch

Datei vom automatischen L6schen ausschlieBen
4. Klicken Sie anschlieend auf Ok.

Die Datei wird vom L6schen ausgeschlossen.

3.3.2 Verzeichnisse und Dateien manuell I6schen
Clipbox bietet Giber die Medieniibersicht die Moglichkeit, Unterverzeichnisse innerhalb eines Giberwachten Quellverzeichnisses

zu l6schen.

Warnung

Wenn Sie ein Verzeichnis I16schen, werden alle darin enthaltenen Dateien geldscht.

Um ein Verzeichnis und alle darin enthaltenen Dateien zu I6schen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Medieniibersicht das Kontextmenii per Rechtsklick auf das zu Idschende Verzeichnis.
2. Wahlen Sie Verzeichnis loschen.

3. Bestéatigen Sie den Vorgang durch Klick auf Ok.

Das Verzeichnis und alle darin enthaltenen Dateien werden gelGscht.
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3.4 Key- und Fill-Dateien verwenden

3.4 Key- und Fill-Dateien verwenden

3.4.1 Allgemeine Informationen

© Hinweis

Um Dateien mit Key- und Fill-inhalten wiedergeben zu kdnnen, muss Ihr Clipbox-System {iber entsprechende Hardware
verfligen. Fiir weitere Informationen wenden Sie sich an support.stream@qvest.com.

Clipbox unterstiitzt die Wiedergabe von Dateien mit integrierten Transparenzinformationen (Alphakanal). Zusatzlich bietet das
System die Moglichkeit, zwei Dateien, von denen jeweils eine Datei Key- und die andere Datei Fill-Informationen enthalt, zu
verkniipfen und tiber einen Player wiederzugeben.

© Hinweis

Die von Clipbox gebotene Funktionalitdt im Bereich Key- und Fill unterscheidet sich von vergleichbaren Systemen und stellt
eine ressourcensparende Alternative gegeniiber diesen dar. Bei anderen Systemen miissen hierfiir meist mehrere Player
zusammengeschlossen und synchronisiert gesteuert werden (auch bezeichnet als "Channel Ganging"). Dies ist bei Clipbox
nicht notwendig, da die Wiedergabe der verkniipften Key- und Fill-Daten kombiniert liber einen einzelnen Player erfolgt.

3.4.2 Verkniipfung erstellen

Das Verkniipfen von Key- und Fill-Dateien erfolgt in Clipbox liber Container. Die in einem Container enthaltenen verkniipften
Dateien kénnen sowohl einzeln (als Key- oder Fill-Datei) als auch kombiniert (inkl. Key- und Fill-Informationen) von Clipbox
wiedergegeben werden.

© Hinweis

Jede Datei kann nur einem Container zugewiesen werden.

Um Key- und Fill-Dateien miteinander zu verkniipfen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Medieniibersicht das Verzeichnis, in dem die zu verkniipfenden Dateien gespeichert sind.

2. Markieren Sie beide Dateien. Halten Sie dazu die [Shift]- Taste gedriickt, um mehrere aufeinanderfolgende Dateien zu
markieren oder die [Strg]- Taste, um Dateien einzeln zu markieren.

3. Offnen Sie das Kontextmenii per Rechtsklick auf eine der markierten Dateien und wéhlen Sie Container erstellen.

Es 6ffnet sich das Fenster Erstelle Container und die markierten Dateien werden in der ltem Liste angezeigt.
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3.4.2 Verkniipfung erstellen

(9 Erstelle Container

Item Liste

Position Titel Childtyp
0 Demo_Fill.mxF Yideo

1 Demo_Key.mxf Yideo

A
~
A
X
v
A
v

Mutze das erste Item als key Datei

Container

Mame: MNew container

Abbruch

Fenster - Erstelle Container

4. Andern Sie ggf. die Reihenfolge der beiden Dateien, so dass die Datei mit den Key-Informationen als erstes Element in der
Liste angezeigt wird. Markieren Sie hierzu ggf. die entsprechende Datei und verschieben Sie sie nach oben, indem Sie auf

das entsprechende Symbol klicken.
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3.4.2 Verkniipfung erstellen

(9 Erstelle Container

Item Liste

Position Titel Childtyp
0 Demo_Fill.mxF Yideo

1 Demo_Key.mxf Yideo

A
~
A
X
v
A
v

Mutze das erste Item als key Datei

Container

Mame: MNew container

Abbruch

Datei mit Key-Informationen an erste Position verschieben

5. Aktivieren Sie die Checkbox Nutze das erste ltem als key Datei.
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3.4.3 Verkniipfung aufheben

(9 Erstelle Container

Item Liste

Position Titel Childtyp
0 Demo_Key.mxF Key
1 Demo_Fill, mxf Yideo

K <X > »

/ Mutze das erste Item als key Datei

Container

Mame: MNew container

Abbruch

Datei an erster Position als Key-Datei verwenden

6. Geben Sie im Feld Name einen Namen fiir den Container an.

7.Um den Container zu erstellen, klicken Sie auf Ok.

Die Dateien werden verkniipft und in der Medieniibersicht sowohl als Container als auch einzeln angezeigt. Container werden in der
Medieniibersicht im jeweiligen Verzeichnis separat als aufklappbare Elemente angezeigt:

4 ﬁgb Demo Container

wxe Demo_Fill, mxf
fx‘ -

wxr Demo_Key.mxf

Darstellung verkntipfter Key- und Fill-Dateien in der Medientibersicht

3.4.3 Verkniipfung aufheben

Um die Verknipfung von Key- und Fill-Dateien aufzuheben, muss der entsprechende Container geléscht werden. Gehen Sie
hierzu wie folgt vor:

1. Markieren Sie in der Medieniibersicht den zu |6schenden Container.

2. Offnen Sie das Kontextmenii per Rechtsklick auf das markierte Element und wéhlen Sie Container loschen.

Der Container wird geldscht und die Verkniipfung zwischen den Key- und Fill-Dateien aufgehoben. Die Dateien werden in der
Medieniibersicht nur noch einzeln angezeigt.
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3.4.4 Verkniipfte Key- und Fill-Dateien in der Dateivorschau verwenden

3.4.4 Verkniipfte Key- und Fill-Dateien in der Dateivorschau verwenden

Verkniipfte Key- und Fill-Dateien lassen sich genau wie einzelne Dateien {iber die Dateivorschau sichten. Einziger Unterschied ist,
dass hierbei in der Dateivorschau die Key- und Fill-inhalte separat nebeneinander dargestellt werden.

Dateivorschau

Demo Container - 00:00:03.14 [ 00:00:44.01 (8,09 %)

<HP>>»

Darstellung verkniipfter Key- und Fill-Dateien in der Dateivorschau

Sie kdnnen verkniipfte Key- und Fill-Dateien in der Dateivorschau 6ffnen, indem Sie entweder in der Medieniibersicht doppelt auf
den zu 6ffnenden Container klicken oder alternativ das Kontextmeni per Rechtsklick auf den markierten Container 6ffnen und
In Vorschau o6ffnen wahlen.

Zusaétzlich zum Sichten der verkniipften Key- und Fill-Dateien kdnnen Sie die Dateivorschau auch zum Trimmen und Erstellen
von Subclips verwenden.

3.4.5 Verkniipfte Key- und Fill-Dateien als Clip wiedergeben

Wenn Sie verkniipfte Key- und Fill-Dateien als Clip in einem Player wiedergeben, werden beide Dateien kombiniert
wiedergegeben. Die Verwendung von verkniipften Key- und Fill-Dateien als Clip in einem Player unterscheidet sich hierbei nicht
von einzelnen Dateien.

Um eine verkniipfte Key- und Fill-Datei zur Clipliste eines Players hinzuzufligen und wiederzugeben, gehen Sie vor, wie unter
Clipliste zusammenstellen und wiedergeben beschrieben. Ziehen Sie dabei statt einer einzelnen Datei den entsprechenden
Container in die Clipliste des Players.
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3.5 Clips trimmen

3.5 Clips trimmen

Beim Trimmen wird ein Teilbereich einer Datei durch das Setzen von Mark-in- und Mark-out-Markierungen erstellt. AnschlieBend
kann die Datei entweder in voller Lange oder nur der markierte Teilbereich wiedergegeben werden.

© Hinweis

Durch das Trimmen entstehen keine neuen Dateien. Die gesetzten Markierungen werden lediglich intern gespeichert.

Trimmen lassen sich sowohl abgeschlossene als auch wachsende Dateien sowie verkniipfte Key- und Fill-Dateien.

Clipbox bietet mehrere Méglichkeiten, um Dateien zu trimmen. Diese unterscheiden sich im Wesentlichen dadurch, dass je nach
gewabhlter Variante, ein erstellter Teilbereich entweder nur temporér (innerhalb der Clipliste eines Players) oder dauerhaft
(wiederverwendbar tiber die Medieniibersicht) verfiigbar ist.

Dateien lassen sich entweder (iber die Dateivorschau (temporér oder wiederverwendbar) oder den Bearbeitungsmodus des
Players (temporar) trimmen.

© Hinweis

In der Dateivorschau wird ausschlieflich der Videoinhalt einer Datei wiedergegeben. Dies erfolgt intern und ist unabhéangig
vom tatsachlichen Ausgabesignal des Systems. Vorhandene Tonspuren sind wahrend der Wiedergabe (iber die
Dateivorschau stumm geschaltet.

Anderungen, die hingegen im Bearbeitungsmodus des Players gemacht werden, sind im tatséchlichen Ausgabesignal des
Systems sichtbar und ermdéglichen dadurch eine Live-Materialvorschau.

3.5.1 Clip temporar Uber die Dateivorschau trimmen

Wenn Sie einen Clip Gber die Dateivorschau trimmen, lasst sich der markierte Teilbereich in die Clipliste eines Players
tibernehmen und wiedergeben.

© Hinweis

Der getrimmte Bereich ist nur temporér verfligbar. Er bleibt solange erhalten, bis Sie die gesetzten Markierungen fiir Mark-in
und Mark-out entweder &ndern oder den Clip aus der Clipliste des Players entfernen.

Um einen Clip unter Verwendung der Dateivorschau zu trimmen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Fligen Sie eine oder mehrere Dateien zur Clipliste hinzu, wie in den Schritten 1-3 beim Erstellen einer einfachen Clipliste
beschrieben.

2. Klicken Sie in der Clipliste des Players mit der rechten Maustaste auf den zu trimmenden Clip und wéhlen Sie In der
Vorschau 6ffnen.

Die entsprechende Datei wird anschlieBend in der Dateivorschau gedffnet.
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3.5.1 Clip temporar Uber die Dateivorschau trimmen

3 Wahlen Sie den zu trimmenden Bereich, indem Sie Mark-in und Mark-out setzen:

a. Klicken Sie dazu entweder direkt auf die entsprechende Stelle innerhalb der Zeitleiste oder verwenden Sie die Funktionen
der Symbolleiste der Vorschau, um den Zeitpunkt fir den Mark-in framegenau zu wéhlen.

b. Klicken Sie anschlielend auf das Mark-in setzen Symbol , um den Mark-in zu setzen.

Die gewahlte Zeit wird in die Zeitanzeige Mark In iibernommen und gelb markiert.

Dateivorschau

J.1\PlayoutDatalDocumentationtBig_Buck_Bunny _10

>l & <HP>)>»

Position: Restzeit:

Mark In: Lanqge: Mark Out:

00:01:00.12

Mame: Hinzufiigen  Zuriicksetzen
Verzeichnis: 11127.0.0.1\PlayoutData\Exp .., Export

Schnittliste

Id Name Mark In Mark Out

Mark-in gesetzt

c. Wahlen Sie den Zeitpunkt fiir den Mark-out auf die gleiche Weise und klicken Sie anschlieRend auf das Mark-out setzen

Symbol , um den Mark-out zu setzen.

Die fiir den Mark-out gewéhlte Zeit wird in die Zeitanzeige Mark Out (ibernommen und gelb markiert. Die Zeitanzeige Lange wird
ebenfalls aktualisiert und zeigt die Ldnge des markierten Bereichs an.
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3.5.1 Clip temporar Uber die Dateivorschau trimmen

Dateivorschau

.0.1\PlayoutData\Documentation|Big_Buck_Bunny_1080i50_DNXHQX.mov - 00

1§ <HD>)>»

Position:

Mark In: Lange:
00:01:00.12

MName:
Verzeichnis: 1PlayoutData\Export .., Export

Schnittliste

1d Name Mark In

Mark-out gesetzt

d. Um die gesetzten Markierungen in die Clipliste des Players zu tibernehmen, klicken Sie auf das Mark In und Mark Out

libernehmen Symbol rechts in der Symbolleiste der Dateivorschau.

Der markierte Zeitbereich wird fiir den Clip Gibernommen und in der Clipliste angezeigt. Wird der Clip anschlielend
wiedergegeben, wird nur der markierte Bereich gespielt.

Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX. mov

Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX.mov
iy = & = : o |
00:01:00.12 00:06:48.12 o D % [ E

In Clipliste (ibernommener getrimmter Zeitbereich
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3.5.2 Clip wiederverwendbar (iber die Dateivorschau trimmen

© Hinweis

Aktivieren Sie ggf. in den Wiedergabeoptionen die gewiinschten Optionen fiir den betreffenden Clip. Um die Wiedergabe
zu steuern, verwenden Sie die Wiedergabesteuerung.

4. Um weitere Clips zu trimmen, wiederholen Sie die Schritte 2 und 3.

Der Clip wurde temporér getrimmt.

3.5.2 Clip wiederverwendbar tiber die Dateivorschau trimmen

Eine weitere Moglichkeit zum Trimmen Uber die Dateivorschau besteht darin, einen wiederverwendbaren Teilbereich zu erstellen.

© Hinweis

Die gesetzten Markierungen werden dabei intern gespeichert und der getrimmte Bereich anschlieRend in der
Medieniibersicht als untergeordnetes Element der entsprechenden Originaldatei angezeigt. Der getrimmte Bereich kann wie
eine Originaldatei verwendet werden und lasst sich z. B. iber die Dateivorschau sichten oder (iber einen Player wiedergeben.

Um eine Datei zu trimmen und einen markierten Bereich intern wiederverwendbar zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Stellen Sie sicher, dass die Fenster Medieniibersicht und Dateivorschau angezeigt werden. Sollte dies nicht der Fall sein,
aktivieren Sie sie.

2. Offnen Sie die zu timmende Datei in der Dateivorschau, indem Sie entweder in der Medieniibersicht doppelt auf die Datei
klicken oder Rechtsklick > In der Vorschau 6ffnen wahlen.

& Tipp

Um verkniipfte Key- und Fill-Dateien zu trimmen, 6ffnen Sie den entsprechenden Container.

3. Wahlen Sie den zu trimmenden Bereich, indem Sie Mark-in- und Mark-out-Markierungen wie folgt setzen:

a. Um den Zeitpunkt fiir den Mark-in framegenau zu wahlen, klicken Sie entweder direkt auf die entsprechende Stelle
innerhalb der Zeitleiste oder verwenden Sie die Funktionen der Symbolleiste der Vorschau.

b. Um den Mark-in zu setzen, klicken Sie anschlieend auf das Mark-in setzen Symbol .

Der Zeitpunkt fiir den Mark-in wird gesetzt und der gewéhlte Timecode im Feld Mark In angezeigt.
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3.5.2 Clip wiederverwendbar lber die Dateivorschau trimmen

Dateivorschau

0.0.1{PlayoutDataiDocumentation}

> &

Position:

Mark In: Lange: Mark Out:

MName: Hinzufiigen 2

Verzeichnis: .0.0.1\PlayoutData\Export Export

MName Mark In Mark Out

Mark-in gesetzt

c. Wahlen Sie den Zeitpunkt fiir den Mark-out auf die gleiche Weise und klicken Sie anschliefend auf das Mark-out setzen

Symbol , um den Mark-out zu setzen.

Der Zeitpunkt fiir den Mark-out wird gesetzt und der gewéahlte Timecode im Feld Mark Out angezeigt.
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4. Geben Sie im Feld Name einen Namen flir den zu erstellenden getrimmten Bereich an.

5. Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Dateivorschau

1.0.11PlayoutData\Documentation|Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX.moy - O

> &

MName

3.5.2 Clip wiederverwendbar lber die Dateivorschau trimmen

<HDP>»

Lange:

Mark Out

Mark-out gesetzt
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3.5.2 Clip wiederverwendbar lber die Dateivorschau trimmen

Dateivorschau

1.0.11PlayoutData\Documentation|Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX.moy - 00;

> & <HDP>»

Mark In: Lanae:

MName: ielbereich_01 Hinzufiigen pid

Export

MName Mark In Mark Out

Markierten Bereich zur Schnittliste hinzufiigen

Der markierte Bereich wird unter Verwendung des angegebenen Namens sowie der gesetzten Markierungen zur Schnittliste im
unteren Bereich des Dateivorschaufensters hinzugefiigt. In der Medieniibersicht wird die Originaldatei mit dem zusétzlichen

Symbol u als aufklappbares Element gekennzeichnet. Sie kénnen alle getrimmten Bereiche einer Datei anzeigen, indem Sie auf
dieses Symbol klicken.
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3.5.2 Clip wiederverwendbar

Dateigréfie Medienze

iber die Dateivorschau trimmen

.0.11PlayoutData\Documentation\Big_Buck_Bunny _1080iS0_DMNXHQX.moy - 00:(

1§

ielbereich_01
.0.0.11PlayoutData\Export

Schnittliste

1d MName Mark In

Beispishereich_0 00:01:00.12

Getrimmter Bereich erstellt

<HDP>»

Hinzufiigen

Mark Out
00:07:48.23

d Tipp

Um einen getrimmten Bereich zu I6schen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Markieren Sie den zu I6schenden getrimmten Bereich in der Schnittliste der Dateivorschau.

2. Offnen Sie das Kontextmenii per Rechtsklick und wihlen Sie Markierte Schnitte I6schen.

Der getrimmte Bereich wird aus der Schnittliste und der Medieniibersicht geléscht. Die Originaldatei bleibt unverdndert erhalten.

Der Clip wurde wiederverwendbar getrimmt.
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3.5.3 Clip liber den Bearbeitungsmodus des Players trimmen

3.5.3 Clip uber den Bearbeitungsmodus des Players trimmen

© Hinweis

Um den Bearbeitungsmodus verwenden zu kdnnen, muss die zugehorige Symbolleiste aktiviert sein. Die Symbolleiste fir
den Bearbeitungsmodus ist eine optionale Komponente der Clipbox-Benutzeroberflache, die sich tiber die Clipbox-
Systemeinstellungen aktivieren bzw. deaktivieren lasst. Die Clipbox-Systemeinstellungen sollten nur von geschultem

Fachpersonal gedndert werden.

Uber den Bearbeitungsmodus kénnen Sie den aktuell in einem Player geladenen Clip trimmen.

© Hinweis

Der getrimmte Bereich ist nur temporar verfiigbar. Er bleibt solange erhalten, bis Sie die gesetzten Markierungen fiir Mark-in
und Mark-out entweder andern oder den Clip aus der Clipliste des Players entfernen.

Um einen Clip unter Verwendung des Bearbeitungsmodus zu trimmen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Fligen Sie Dateien zur Clipliste hinzu, wie in den Schritten 1-3 beim Erstellen einer einfachen Clipliste beschrieben.

2. Klicken Sie in der Wiedergabesteuerung des zu trimmenden Clips auf CUE.
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3.5.3 Clip lber den Bearbeitungsmodus des Players trimmen

M« <> > ek (4P

OCOKI®a

Clips: 5 | Markiert: 0 | Sets: 0

01_llama_drama_1080iS0_DNXH
01_llama_drama 0iS0

ps |
00:00:00.00 00:01:30.00 = 0% 02

02_gran_dillama_1080i50_DNXHQX. moy
n_dillama_1 Xl d
= = =
00:00:00.00 00:02:26.00 =0 % 0=

03_caminandes_llamigos_1080iS0_DNXHQX. mov
inandes
00:00:00.00 00 30.01

Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXH
Big_B 0i50_D

00:00:00.00 00:14:47.06

Nichts gelade

Wiedergabe des Clips vorbereiten

3. Wahlen Sie den zu trimmenden Bereich unter Verwendung der Symbolleiste fiir den Bearbeitungsmodus:

a. Wahlen Sie zunachst den Zeitpunkt fiir den Mark-in aus. Klicken Sie dazu entweder direkt auf die entsprechende Stelle
innerhalb der Zeitleiste oder verwenden Sie die Funktionen der Symbolleiste fiir den Bearbeitungsmodus, um den Zeitpunkt
framegenau zu wahlen.

b. Klicken Sie anschlielend auf das Mark-in setzen Symbol , um den Mark-in zu setzen.

Der als Mark-in gewahlte Timecode wird in die Clipliste ibernommen und gelb hervorgehoben.
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c. Wahlen Sie den Zeitpunkt fiir den Mark-out auf die gleiche Weise und klicken Sie anschliefend auf das Mark-out setzen

3.5.3 Clip lber den Bearbeitungsmodus des Players trimmen

V51 - Gerat: V51

M« <> > ek (4P

OCOKI®a

Clips: 5 | Markiert: 0 | Sets: 0

00:00:00.00 00:02:26.00

03_caminandes_|lamigos_

Mark-in gesetzt (iiber Bearbeitungsmodus)

Symbol @ um den Mark-out zu setzen.

Der als Mark-out gewéhlte Timecode wird angewendet. Die aus Mark-in und Mark-out resultierende Lange des getrimmten
Bereichs wird in die Clipliste ibernommen und gelb hervorgehoben. Wird der Clip anschlieBend wiedergegeben, wird nur der

markierte Bereich gespielt.
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3.5.3 Clip liber den Bearbeitungsmodus des Players trimmen

0 CUE
00:00:00.00 00

CUE
00:00:00.00 00

CUE

CUE
O 00:00:00.00 00:14:4 06

Mark-out gesetzt (liber Bearbeitungsmodus)

© Hinweis

Aktivieren Sie ggf. in den Wiedergabeoptionen die gewiinschten Optionen fiir den betreffenden Clip. Um die Wiedergabe
zu steuern, verwenden Sie die Wiedergabesteuerung.

4. Um weitere Clips zu trimmen, wiederholen Sie die Schritte 2 und 3.

Der Clip wurde tiber den Bearbeitungsmodus des Players getrimmt.
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3.6 Subclips verwenden

3.6 Subclips verwenden

3.6.1 Subclips erstellen

© Hinweis

Fiir das Erstellen von Subclips wird das optionale Clipbox-Zusatzmodul "Clipout" bend&tigt. Fiir weitere Informationen
wenden Sie sich an support.stream@qvest.com.

Bei einem Subclip handelt es sich um einen Teilbereich einer Originaldatei, der durch das Setzen von Mark-in- und Mark-out-
Markierungen definiert und danach als separate Datei gespeichert wird. Die neu erstellte Datei steht anschliefend in der
Medieniibersicht zur Verfligung und kann wiedergegeben werden.

Die Vorgehensweise zum Erstellen von Subclips @hnelt dem Trimmen von Dateien. Im Gegensatz zum Trimmen von Dateien,
entstehen durch das Erstellen von Subclips jedoch neue Dateien.

Subclips lassen sich aus abgeschlossenen und wachsenden Dateien sowie aus verkniipften Key- und Fill-Dateien erstellen. Ein
gangiger Anwendungsfall ist hierbei das Erstellen von Subclips aus wachsenden Dateien, der es ermdglicht, eingehendes
Material zum frilhestmdoglichen Zeitpunkt zu bearbeiten (auch bezeichnet als "Highlight Clipping/Cutting").

Um einen Subclip zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Stellen Sie sicher, dass die Fenster Medieniibersicht und Dateivorschau angezeigt werden. Sollte dies nicht der Fall sein,
aktivieren Sie sie.

2. Offnen Sie die zu verwendende Originaldatei in der Dateivorschau, indem Sie entweder in der Medieniibersicht doppelt auf
die Datei klicken oder Rechtsklick > In der Vorschau 6ffnen wahlen.

& Tipp

Um einen Subclip aus verkniipften Key- und Fill-Dateien zu erstellen, 6ffnen Sie den entsprechenden Container in der
Medieniibersicht per Doppelklick.

3. Wahlen Sie den Teilbereich der Datei, aus dem der Subclip erstellt werden soll,indem Sie entsprechende Mark-in- und Mark-
out-Markierungen wie folgt setzen:

a. Um den Zeitpunkt fir den Mark-in framegenau zu wahlen, klicken Sie entweder direkt auf die entsprechende Stelle
innerhalb der Zeitleiste oder verwenden Sie die Funktionen der Symbolleiste der Vorschau.

b. Um den Mark-in zu setzen, klicken Sie anschlieend auf das Mark-in setzen Symbol .

Der Zeitpunkt fiir den Mark-in wird gesetzt und der gewéhlte Timecode im Feld Mark-in angezeigt.
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3.6.1 Subclips erstellen

Dateivorschau

0.0.11PlayoutData\Documentationd 080i50 CHQY 00:01:00.12 § 00

> & <HDP>» FKZ

Position:

Mark In: Lanage: Mark Out:

MName: Hinzufiigen 2

Verzeichnis:

MName Mark In Mark Out

Mark-in gesetzt

c. Wahlen Sie den Zeitpunkt fiir den Mark-out auf die gleiche Weise und klicken Sie anschliefend auf das Mark-out setzen

Symbol , um den Mark-out zu setzen.

Der Zeitpunkt fiir den Mark-out wird gesetzt und der gewéhlte Timecode im Feld Mark-out angezeigt.
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3.6.1 Subclips erstellen

Dateivorschau

1.0.11PlayoutData\Documentation|Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX.moy - 00

> & <HDP>»

Mark In: Lanae:

MName: Hinzufiigen

MName Mark In Mark Out

Mark-out gesetzt

4. Geben Sie im Feld Name einen Namen fiir den zu erstellenden Subclip an.
5. Wahlen Sie im Feld Verzeichnis das Exportverzeichnis, in dem der zu erstellende Subclip gespeichert werden soll.

6. Klicken Sie auf Export.

61/93



3.6.1 Subclips erstellen

Dateivorschau

.0.1\PlayoutDatalDocumentation|Big_Buck_Bunny_1080iS0_DNXHQX.moy - 00:0

>l & <H»>>»

Position:

Mark In: Lanqe: Mark Out:

Mame: Subclip_D1 Hinzufiigen Zuri

chnis: : ; tDa xport .., Export

Schnittliste

Id Mame Mark In

Subclip exportieren

© Hinweis

Die Export-Schaltflache ist nur verfligbar, wenn das optionale Clipbox-Zusatzmodul "Clipout" aktiviert ist, das zum
Erstellen von Subclips bendtigt wird. Fiir weitere Informationen wenden Sie sich an support.stream@qvest.com.

Der markierte Bereich wird unter Verwendung des angegebenen Namens im gewé&hlten Exportverzeichnis als neue Datei gespeichert
und in der Medieniibersicht aufgelistet.
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3.6.2 Subclips in der Dateivorschau oder als Clip verwenden

© Hinweis

Beim Erstellen eines Subclips aus verkniipften Key- und Fill-Dateien entstehen im gewéhlten Exportverzeichnis zwei neue
Dateien. Eine Datei enthélt die Key-Inhalte des markierten Bereichs und die andere Datei die Fill-Inhalte. Die Namen der
Dateien sind in der Medieniibersicht zusatzlich durch "_01" bzw. "_02" gekennzeichnet. Beide Dateien kdnnen anschlieRend
neu verknipft werden.

3.6.2 Subclips in der Dateivorschau oder als Clip verwenden

Ein Subclip lasst sich genau wie die urspriingliche Originaldatei, aus der er erstellt wurde, tiber die Dateivorschau sichten. Es
gibt hierbei keine Unterschiede in der Verwendung beider Arten von Dateien.

Gleiches gilt fiir die Wiedergabe eines Subclips (ber die Clipliste eines Players.
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3.7 Wachsende Dateien verwenden

3.7 Wachsende Dateien verwenden

3.7.1 Allgemeine Informationen

Bei wachsenden Dateien (auch bezeichnet als "Growing Files") handelt es sich um Dateien, deren Erstellung noch nicht
abgeschlossen ist und die aktuell in ein von Clipbox liberwachtes Verzeichnis kopiert bzw. dort erstellt werden.

Haufige Anwendungsfille fiir wachsende Dateien sind:

1. Eine Datei wird gerade aufgezeichnet und in einem von Clipbox tiberwachten Verzeichnis erstellt.

2. Ein angebundenes NRCS libermittelt eine Playlist an Clipbox. Die Playlist enthélt eine Datei, die noch nicht in dem in der
Playlist angegebenen und von Clipbox Giberwachten Verzeichnis vorhanden ist. Clipbox fragt die fehlende Datei daraufhin
bei einem angebundenen MAM-System an. Das MAM-System kopiert die Datei anschlieBend in das entsprechende
Verzeichnis, aber da der Kopiervorgang noch nicht abgeschlossen ist, erkennt Clipbox die Datei als wachsende Datei.

Wachsende Dateien werden in der Medieniibersicht rot hervorgehoben:

plEr

plE

MXF
—_—
()

Demo_Recording.MXF 373,011 MB Demo_Recording

(FIGIEIE

In der Medieniibersicht hervorgehobene wachsende Datei

3.7.2 Wachsende Datei in der Dateivorschau verwenden

Wachsende Dateien lassen sich genau wie abgeschlossene Dateien liber die Dateivorschau sichten. Einziger Unterschied ist,
dass bei wachsenden Dateien in der Dateivorschau zusétzlich die Funktion zur Verfligung steht, die Linge bzw. Dauer der Datei
manuell zu aktualisieren.

© Hinweis

Die Wiedergabe wachsender Dateien von einem Netzwerkspeicher aus setzt voraus, dass dieser entsprechend performant
an das Clipbox-System angebunden ist. Fiir weitere Informationen wenden Sie sich an support.stream@qvest.com.

Um eine wachsende Datei {iber die Dateivorschau wiederzugeben, gehen Sie wie folgt vor:
1. Stellen Sie sicher, dass die Fenster Medieniibersicht und Dateivorschau angezeigt werden. Sollte dies nicht der Fall sein,
aktivieren Sie sie.

2. Offnen Sie die wachsende Datei iiber die Medieniibersicht entweder per Doppelklick oder indem Sie Rechtsklick > In der
Vorschau 6ffnen wahlen.

Die Datei wird in der Dateivorschau gedffnet. Sofern die Datei Timecode-Informationen enthélt, wird die Uhrzeit des ersten
Frames ("Time of Day") im Feld Position angezeigt.
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3.7.2 Wachsende Datei in der Dateivorschau verwenden

& Tipp

Fiir den im Feld Position angezeigten Timecode bietet Clipbox folgende zwei Anzeigevarianten:
« Variante 1 (Option TimeCode mode aktiviert): Basierend auf dem in den Metadaten der Datei enthaltenen Timecode
+ Variante 2 (Option TimeCode mode deaktiviert): Beginnend bei 00:00:00:00

Sie kénnen zwischen beiden Varianten per Rechtsklick auf das Feld Position wechseln, indem Sie die Option TimeCode
mode aktivieren oder deaktivieren.

& Tipp

Sie konnen die aktuelle Wiedergabeposition framegenau angeben, indem Sie auf den Timecode im Feld Position
klicken und den gewiinschten Timecode angeben.

3. Um die Vorschauwiedergabe zu steuern, verwenden Sie die Zeitleiste und/oder die Symbolleiste der Dateivorschau.

4.Um die Lange bzw. Dauer der Datei zu aktualisieren, klicken Sie auf das Dateilange aktualisieren Symbol .
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3.7.2 Wachsende Datei in der Dateivorschau verwenden

Dateivorschau

15:11:33:18

11127.0.0.1\Recordings\Documentation_Demo_Recording

> < <HP>)>»

Mark In: anae: Mark Out:

MName: Hinzuftgen

Ve

Verzeichnis:

Schnittliste

Id Mame Mark In Mark Out

Wachsende Datei - Dateildnge aktualisieren

Die Zeitleiste und die im Feld Restlaufzeit angezeigte Zeit werden entsprechend aktualisiert.
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3.7.3 Wachsende Datei als Clip wiedergeben

Dateivorschau

15:11:33:18

11127.0.0.1\Recordings\Documentation_Derm rding 00

>l & <H»>>>»
Position:
Mark In: Lanage: Mark Out:

Mame: Hinzufligen  Zuriic
Verzeichnis: 0.1PlayoutData\Export e Export

Schnittliste

Id Mame Mark In Mark Out

Wachsende Datei - Dateildnge aktualisiert

3.7.3 Wachsende Datei als Clip wiedergeben

Die Wiedergabe von wachsenden Dateien als Clip in einem Player unterscheidet sich ebenfalls kaum von der Wiedergabe
abgeschlossener Dateien. Da die Lénge bzw. Dauer einer wachsenden Datei zum Startzeitpunkt der Wiedergabe noch
unbekannt ist, kann ein Player diese Datei solange automatisch wiedergeben, bis sie abgeschlossen wurde und ihr Ende

erreicht ist.

© Hinweis

Die Wiedergabe wachsender Dateien von einem Netzwerkspeicher setzt voraus, dass dieser entsprechend performant an
das Clipbox-System angebunden ist. Fiir weitere Informationen wenden Sie sich an support.stream@qvest.com.
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3.7.3 Wachsende Datei als Clip wiedergeben

Um eine wachsende Datei als Clip wiederzugeben, gehen Sie vor, wie unter Clipliste zusammenstellen und wiedergeben
beschrieben.
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4. Medienwiedergabe

4. Medienwiedergabe

4.1 Clips

4.1.1 Clipliste zusammenstellen und wiedergeben

Sie kdnnen fiir die Zusammenstellung einer Clipliste alle von Clipbox unterstiitzten und in der Medieniibersicht aufgelisteten
Arten von Dateien verwenden. Dies beinhaltet:

« einzelne abgeschlossene Dateien

+ wachsende Dateien

« verkniipfte Key- und Fill-Dateien

« getrimmte Bereiche von Dateien

+ Subclips
Um eine Clipliste zusammenzustellen und anschlieRend wiederzugeben, gehen Sie wie folgt vor:

1. Stellen Sie sicher, dass die Medieniibersicht angezeigt wird. Sollte dies nicht der Fall sein, aktivieren Sie die
Medienibersicht.

2. Stellen Sie sicher, dass der Player angezeigt wird, zu dessen Clipliste Dateien hinzugefiigt werden sollen. Falls dies nicht der
Fall ist, aktivieren Sie den entsprechenden Player.

3. Ziehen Sie eine Datei per Drag-and-drop aus dem Bereich Medieniibersicht in die Clipliste des gewiinschten Players.
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4.1.1 Clipliste zusammenstellen und wiedergeben

00:07:48.23

e < > > » ok (4]

2.0.1{Playout
|
COKIGa

Clips: 0 | Markiert: 0 | Sets: 0

Mark In: i Mark Out:

Hinzufiigen 2

Mark In

Name. Kanal

]

[i8] Datum: 16.03.2022 () Zeit: 16:

Datei aus Medientibersicht in Clipliste des Players ziehen

Clipbox bietet folgende Moglichkeiten, um Dateien per Drag-and-drop zu einer Clipliste hinzuzufiigen:
- Datei(en) aus der Medieniibersicht in eine Clipliste ziehen
+ Datei aus dem Vorschaufenster in eine Clipliste ziehen

« Clip aus der Clipliste eines Players in die Clipliste eines anderen Players ziehen

© Hinweis

Dateien werden standardmaRig am Ende der Clipliste hinzugefiigt, wenn Sie diese auf einen freien Bereich innerhalb der
Clipliste ziehen. Gleiches gilt, wenn Sie eine Datei auf den hellgrauen Bereich (Dropzone) am unteren Ende einer Clipliste

ziehen. In diesem Fall erscheint folgende Information:
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4.1.1 Clipliste zusammenstellen und wiedergeben

© Hinweis

Beim Hinzufiigen einer Datei per Drag-and-drop bietet Clipbox die Moglichkeit, automatisch eine oder mehrere
Wiedergabeoptionen zu aktivieren. Im aktuellen Beispiel wird standardmaRig die Wiedergabeoption Freeze black
aktiviert.

Automatisch zu aktivierende Wiedergabeoptionen lassen sich in den Clipbox-Systemeinstellungen konfigurieren.
Beachten Sie, dass diese nur von geschultem Fachpersonal gedndert werden sollten.

© Hinweis
Wenn Sie eine einzelne Datei auf einen Clip in der Clipliste ziehen, wird ein Dialogfenster angezeigt. Um den
vorhandenen Clip zu ersetzen, bestatigen Sie den Dialog mit Ja.

Wenn Sie mehrere Dateien auf einen Clip in einer Clipliste ziehen, erscheint kein Dialogfenster und die neuen Dateien
werden automatisch am Ende der Clipliste hinzugefiigt.

& Tipp

Dateien lassen sich auch per Tastatur iber die Tasten [F1] bzw. [F2] zur Clipliste des entsprechenden Players
hinzufiigen. Die Zahl der Funktionstaste entspricht dabei der Nummer des Players (z. B. [F1] fiir Player 1, [F2] fir Player
2, etc.).
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4.1.1 Clipliste zusammenstellen und wiedergeben

V51 - Gerat: ¥S1

00:00:00.00

M« < > > » Kk [4(k]

OPOMIN®a

Clips: 1 | Markiert: 0 | Sets: 0

BRVRY« <O> »

(1] Bi y i i ‘ ¢
e o0:00:00.00 oo = 0% [ 2

(O]

Nichts geladen

Zur Clipliste hinzugefiigte Datei

& Tipp

Clips lassen sich zwischen den Cliplisten verschiedener Player kopieren. Markieren Sie dazu eine oder mehrere Clips in
der Clipliste eines Players und ziehen Sie sie per Drag-and-drop in die Clipliste eines anderen Players.

d Tipp

Um eine Vorschauwiedergabe im Fenster Vorschau zu starten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
entsprechenden Clip in der Clipliste und wahlen Sie In der Vorschau 6ffnen.

4. Aktivieren Sie ggf. in den Wiedergabeoptionen die gewiinschten Optionen der hinzugefiigten Datei.

5. Wiederholen Sie ggf. die Schritte 3 und 4, um weitere Dateien zur Clipliste hinzuzufiigen.
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4.1.1 Clipliste zusammenstellen und wiedergeben

6 Bereiten Sie die Wiedergabe des ersten abzuspielenden Clips vor, indem Sie auf CUE klicken.

/- Starten Sie die Wiedergabe des Clips, indem Sie auf das Play-Symbol @ in der Wiedergabesteuerung klicken.

8. Um die Wiedergabe zu steuern, verwenden Sie die Wiedergabesteuerung.

Die Clipliste wird wiedergegeben.
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4.1.2 Clips zeitgesteuert wiedergeben

4.1.2 Clips zeitgesteuert wiedergeben
Zusétzlich zur manuellen Steuerung bietet Clipbox die Moglichkeit, Clips zeitgesteuert wiederzugeben. Dies erfolgt durch
vorkonfigurierte Planzeiten, die Clips zugewiesen werden konnen.
Planzeit zuweisen
Um einem Clip eine Planzeit zuzuweisen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Klicken Sie in der Clipliste eines Players mit der rechten Maustaste auf den Clip, dem eine Planzeit zugewiesen werden soll.

Das Clip-Kontextmenti erscheint.

big_buck_bunny_1080p60.mp4

00:00 @ |nder chau affnen

lanungszeiten
- @ Planungszeiten
é, Medien anfordern
0000, ....... ... ...

Clip-Kontextmenti

2. Wahlen Sie im Kontextmeni Planungszeiten aus und klicken Sie auf die gewilinschte Zeit, wann der Clip wiedergegeben

werden soll.

big_buck_bunny_1080p60.mp4
g © InderVorschau dffnen
Al @ Planungszeiten Keine
Medien anfordern - Zeit1 - 12:30:00
Zeit2 - 18:25:00

e 20-mpd B zeit3 - 18:26:00

[ . X =

Auswabhl einer Planzeit fiir einen Clip

Die CUE-Schaltflache zeigt die ausgewéhlte Planzeit an. Zusétzlich wird der Clip in der linken oberen Ecke mit einer Markierung
in der Farbe der gewéhlten Planzeit gekennzeichnet.

B big_buck_bunny_10¢ ** 50.mp4
0

00:00:00.00 oo:10352. OJ X [J =2

Ausgewdhlte Planzeit fir einen Clip

3. (Optional) Um weiteren Clips in der Clipliste eines Players eine Planzeit zuzuweisen, wiederholen Sie die Schritte 1 und 2.
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4.1.2 Clips zeitgesteuert wiedergeben

© Hinweis

Ein und dieselbe Planzeit kann in einer Clipliste nicht mehrfach verwendet werden. Wird einem Clip eine Planzeit
zugewiesen, die bereits ein anderer Clip in der Clipliste verwendet, wird die Planzeit vom bisherigen Clip entfernt und

dem neuen Clip zugewiesen.

© Hinweis

Eine Planzeit ist nur fiir den jeweiligen Tag giiltig, an dem diese dem Clip zugewiesen wurde.

Die Planzeit wurde zugewiesen. Die Wiedergabe des Clips startet automatisch zur gewahlten Planzeit.

Zugewiesene Planzeit entfernen

Um eine zugewiesene Planzeit wieder zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den betreffenden Clip und wahlen

unter Planungszeiten den Meniipunkt Keine aus.

. big_buck_bunny_10¢{ %* 60.mp4
0
\ @ |n derVorschau dffnen [:J E -

@ Planungszeiten Keine

1 I‘i’l Medien anfordern . Zeit1 - 12:30:00

UUIUUIUU.UU UUE14:g === ) — ) i
Zeit2 - 18:25:00

T0S-4k-1920.mp4  * B Zeit3 - 18:26:00
IR B 2 X | T [

Planzeit entfernen

Die Planzeit wird entfernt und die Schaltflache mit der zuvor eingestellten Planzeit wechselt ihre Anzeige wieder auf CUE. Um den
Clip anschlieBend wiederzugeben, muss die Wiedergabe entweder manuell gestartet oder erneut eine Planzeit zugewiesen werden.

big_buck_bunny_10{ %* 60.mp4
00:00:00.00 o0:103 62, O X [ =

Planzeit entfernt
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4.1.3 Clips gruppieren

4.1.3 Clips gruppieren
Durch das Erstellen von Gruppen lassen sich Clips zur besseren Unterscheidung innerhalb der Clipliste farblich hervorheben.
Zusétzlich bieten diese die Moglichkeit, gruppierte Clips in Schleife wiederzugeben.

Gruppe erstellen
Um Clips innerhalb einer Clipliste zu gruppieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Figen Sie Dateien zur Clipliste hinzu, wie in den Schritten 1-3 des Abschnitts Zusammenstellen einer Clipliste beschrieben.

2. Markieren Sie in der Clipliste die zu gruppierenden Clips. Halten Sie dabei die [Shift]- Taste gedriickt, um mehrere
aufeinanderfolgende Clips zu markieren oder die [Strg]-Taste, um Clips einzeln zu markieren.

Clips: 6 | Markiert: 3 | Sets: 1

01_llama_drama_1080p.mp4

-
00:00:00.00 00:01:31 &= Bl X [ =2

02_gran_dillama_1080p.mp4

00:00:00.00 00:02:2 = 0| X [J =

03_caminandes_llamigos_1080p.mp4

00:00:00.00 00:02-3 = B} X [J =2

big_buck_bunny_1080p60.mp4

b |
00:00:00.00 00:10:3: &= D x [ E

sintel-hd.mp4
00:00:00.00 00:14:4: &= O X [0 =

ToS5-4k-1920.mp4

o
00:00:00,00 00:12:1. == O X [0 =2

Geladen: \Documentation\01_llama_drama_1080p.mp4

Zu gruppierende Clips markiert

3. Klicken Sie in der Symbolleiste zum Bearbeiten der Clipliste auf das Gruppieren-Symbol .

Die markierten Clips werden gruppiert und farblich gekennzeichnet.
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4.1.3 Clips gruppieren

Clips: 6 | Markiert: 3 | Sets: 1
01_llama_drama_1080p.mp4
00:00:00.00 00:01:3|E D )I( C:J E
02_gran_dillama_1080p.mp4
00:00:00.00 OO:OZ:ZIE D % [ E
03_caminandes_llamigos_1080p.mp4
00:00:00.00 00:02:3IE D % [:] E

big_buck_bunny_1080p60.mp4
00:00:00.00 00:10:3. == O % [ =

sintel-hd.mp4

00:00:00.00 00:14:4. E D >I( C:J E
ToS-4k-1920.mp4 |

00:00:00.00 00:12:1« E D % [ E :

\Documentation\01_llama_drama_1080p.mp4

CUE
CUE
UE

Gruppe erstellt

© Hinweis

Die Anzahl der Gruppen in einer Clipliste ist nicht beschrankt.

© Hinweis

Aktivieren Sie ggf. in den Wiedergabeoptionen die gewiinschten Optionen der hinzugefiigten Clips. Um die Wiedergabe
zu steuern, verwenden Sie die Wiedergabesteuerung.

Die Gruppe wurde erstellt.

Gruppe in Schleife wiedergeben

Gruppierte Clips lassen sich genauso wiedergeben, wie nicht gruppierte Clips (siehe Abschnitt Clipliste zusammenstellen und

wiedergeben).
Um die in einer Gruppe enthaltenen Clips in Schleife wiederzugeben, gehen Sie wie folgt vor:

1. Falls die wiederzugebenden Clips noch nicht Teil einer Gruppe sind, erstellen Sie diese wie im Abschnitt Gruppe erstellen
beschrieben.
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4.1.3 Clips gruppieren

2. Aktivieren Sie fiir den letzten Clip der Gruppe die Wiedergabeoption Loop .

3. Bereiten Sie die Wiedergabe des ersten abzuspielenden Clips vor, indem Sie auf CUE klicken.
4. Starten Sie die Wiedergabe des Clips, indem Sie auf das Play-Symbol @ in der Wiedergabesteuerung klicken.

Die in der Gruppe enthaltenen Clips werden in Schieife wiedergegeben. Wenn die Wiedergabe des letzten Clips beendet ist, beginnt
automatisch erneut die Wiedergabe des ersten Clips.
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4.1.3 Clips gruppieren

© Hinweis

Die Restlaufzeitanzeige der Clipliste bietet zwei Anzeigevarianten, die sich per Doppelklick auf die Zeitanzeige umschalten
lassen:

+ Autofollow-Restlaufzeit (Restzeit aller Clips mit aktivierter Option Autofollow)

« Gruppen-Restlaufzeit (Restzeit der aktuell wiedergegebenen Gruppe)

Die Zeitanzeigen verwenden unterschiedliche Farben. Damit Sie verschiedene Gruppe unterscheiden konnen, wird die
Gruppen-Restlaufzeit in der Farbe der aktuell wiedergegebenen Gruppe hervorgehoben.

e

e bl
= &
b
00 4.09
0 ama_drama_1080p.mp
0 CUE
00:00:00.00 00:0 L
0 gra dillama 080p p4
00:00:00.00 00:0 L
0 a ande amigo 080p.mp4
CUE
00:00:00.00 00:0 L
Dig_b D 080p60 p
CUE
© 00:00:00.00 00:10 L
d.mp4
CUE
00:00:00.00 00:14:4 L)
05-4 920 p4
O 00:00:00.00 00 L
d Do ation\big_buck_b p6

Anzeige der Restlaufzeit der Gruppe
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4.1.3 Clips gruppieren

Gruppe auflosen

Je nachdem, ob Sie eine Gruppe von Clips vollstéandig auflésen oder einzelne Clips aus einer Gruppe entfernen wollen, gehen
Sie wie folgt vor:

+ Um eine Gruppe vollstandig aufzuldsen, markieren Sie einen Clip der Gruppe und klicken in der Symbolleiste zum Bearbeiten
der Clipliste auf das Gruppierung auflosen Symbol .
+ Um einzelne Clips aus einer Gruppe zu entfernen, markieren Sie die betreffenden Clips und klicken in der Symbolleiste zum

27
Bearbeiten der Clipliste auf das Clip aus Gruppe entfernen Symbol .

Die Gruppe wurde aufgeldst, bzw. die gewdhlten Clips aus dieser entfernt.
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4.2 Playlists

4.2 Playlists

4.2.1 Playlists zwischen NRCS und Clipbox synchronisieren

Das Synchronisieren von Playlists zwischen NRCS und Clipbox erfolgt Giblicherweise automatisch, sobald eine Playlist im
angebundenen NRCS fiir Clipbox freigegeben bzw. exportiert oder gedndert wird. Jede synchronisierte Playlist wird
anschlieBend in der Liste der verfiigbaren Playlists angezeigt. Alle darin verwendeten und im ibermittelten Verzeichnis
verfligbaren Dateien kdnnen von Clipbox wiedergegeben werden.

Spatere Anderungen an Playlists, die im angebundenen NRCS durchgefiihrt werden, werden ebenfalls automatisch an Clipbox
tibermittelt und angezeigt. Dabei werden sowohl inhaltliche Anderungen als auch das Ein- und Ausblenden (auch bezeichnet
als "Float" und "Unfloat") von Dateien beriicksichtigt.

Sie kdnnen den Synchronisierungsvorgang alternativ auch manuell starten, indem Sie im Fenster Playlisten auf das Neu laden

Symbol klicken.
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4.2.2 Playlist laden und wiedergeben

4.2.2 Playlist laden und wiedergeben
Playlist laden
Um eine Playlist in den bzw. die entsprechenden Player zu laden, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Fenster Playlisten die zu ladende Playlist.

In der Liste im unteren Bereich werden alle in der Playlist verwendeten Dateien angezeigt.

Playlisten

cePbbbh

Nan Startzeit Lange

AITV TEST Rundown (02.13) 3/02/ :00: 00:20:00  01:15:40.428(

REVERSIONING TEST DEC 12 (12.12) 00:20:¢ 00:04:

AITV_TEST (12.05) : 208 00:05 60000
01/12/2 19:00:00 - 00:21:29.0330000
27/11/2023 19:00:00 00:20:00 00: 980000

"1 05/10/202303:00:00 00:20:00  00:09:59.6830000

0 i o i

Story N... Kanal Dauer Medienlange Name
3 —t—t—,— 00:00:29.4800... 3: Headines 3
7 00:00:52.4000... 7: Test Story 2
1 - - 00:00:29.4800... 1: Headines 1
00:0( 3( 10: Test Story 5
11: Test Story 6
00:00:29.4830... 2: Headines 2
00:00:29.4800.. : Test Story 4
00:00:29.4800,.. 6: TestStory 1
00:01:18.5200... 8: Test Story 3
00:0( 200... 5:Two
00:00:38.6800... 12: Test Story 7
00:00:29.4800... 4: One

o

W N -

4
5
6
7
8
9

—
(=]

D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D

MW X» @ » W » @ » @

4

Medienubersicht

Zu ladende Playlist ausgewahit

2. Je nachdem, wie die Playlist geladen werden soll, klicken Sie in der Symbolleiste auf das entsprechende Symbol: Playlist

laden E Playlist hinzuladen E oder Playlist laden und cuen m

© Hinweis

Je nach Clipbox-Konfiguration stehen ggf. nicht alle diese Symbole zur Verfligung. Informationen zu den Unterschieden
zwischen den Funktionen der Symbole finden Sie im Abschnitt Playlists.
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Playlisten

cbkPbDbbh
Nan

AITV TEST Rundown (02.13)

AITV_TEST (12.05)

i e i} o i sy %

Story N...

O I» 0 » O 3 0 X» O 2» O X

D
D
D
D
D
D
D
D
D .
D
D
D

4

Medienubersicht

REVERSIONING TEST DEC 12 (12.12)

Startzeit
/2024 19:00:00
12/12/2023 19:00:00
05/12/2023 15:00:00
01/12/2023 19:00:00
27/11/2023 19:00:00
05/10/2023 03:00:00

Dauer Medienlange

— i 00:00:
00:00:
00:00:2
00:00
00:
00:00:29.
00:00:29.4
00:00:
00:01:
00:00
00:00
00:00:29.4800..

Playlist in Player laden

4.2.2 Playlist laden und wiedergeben

:40.4280000
14.4890000

00:20:00
00:20:00 00:25:52.5980000
00:20:00 00:09:59.6830000

Name
3: Headines 3
7: Test Story 2
1: Headlines 1
10: Test Story 5
11: Test Story 6
: Headlines 2
: Test Story 4
: Test Story 1
8: Test Story 3
: Two
12: Test Story 7
4: One

Die Playlist und die darin verwendeten Dateien werden zu den Cliplisten der betreffenden Player hinzugefiigt. Zusétzlich wird die
geladene Playlist im gleichnamigen Fenster farblich hervorgehoben (standardmaéBig in griin).
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4.2.2 Playlist laden und wiedergeben

© Hinweis

Die Auswahl des Players, in den eine Playlist geladen werden soll, erfolgt automatisch und héangt davon ab, welcher
Kanal im NRCS fiir die Playlist gewéahlt wurde und mit welchem Clipbox-Player der Kanal verkniipft ist. Welcher Kanal
fiir eine Playlist festgelegt wurde, ist in der Liste der enthaltenen Dateien anhand des Eintrags in der Spalte Kanal

erkennbar (z. B. "A", "B, etc.).

Playksten
G+ T - + |

i i i i

4

D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D1
D

AITV TEST Rundown (02. 13)
REVERSIONING TEST DEC 12 (12.12)
AITV_TEST (12.05)

AITV 10:30 (12.01)

Story N Kanal Dauer

0

W 00 NN O oW N -

Medienibersicht

Wird im NRCS kein Kanal fiir eine Datei angegeben, wird automatisch der in den Clipbox-Systemeinstellungen
konfigurierte Standard-Player ausgewahlt. Dadurch ldsst sich z. B. definieren, dass alle Playlists ohne konkrete Angabe

Star tzeit

13/02/2024 19:00:00
12/2023 19:00:00

05/12/2023 19:00:00

01/12/2023 19:00:00

27/11/2023 19:00:00

" 05/10/2023 03:00:00

Medienlange
00:00:29,4300
2,4000
25.4800...
1.8800...

,4000..

4300
29.4300...
.5200...
200..
6800

Q,4300

Fiir Playlist gewahlte Kanale

Lange Berechnete Linge
00:20:00 01:15:40.4280000
00:20:00
00:20:00
00:20:00
00:20:00
00:20:00

0:25:52, 5380000
00:09:59.6830000

Name

3: Headlines 3
7: Test Story 2
1: Headlines 1
10: Test Story 5
11: Test Story 6
2: Headlines 2
9: Test Story 4
6: Test Story 1
8: Test Story 3
5: Two

12: Test Story 7
4: One

des Kanals standardma&Rig in einen bestimmten Player geladen werden sollen.

© Hinweis

Enthalt die Clipliste des betreffenden Players bereits einzelne Clips (die nicht Teil einer Playlist sind), dann bleiben diese
auch nach dem Laden der Playlist erhalten. Gleiches gilt sowohl fiir den aktuell wiedergegebenen als auch vorbereiteten

Clip im Status "Cue".
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4.2.2 Playlist laden und wiedergeben

© Hinweis

Wenn bereits eine andere Playlist in die Clipliste des betreffenden Players geladen wurde, wird ein Dialogfenster
angezeigt. Um die bereits geladene Playlist zu entladen und stattdessen die neue Playlist zu laden, bestatigen Sie den
Dialog mit Ja.

Die geladene Playlist wird in dem bzw. den betreffenden Playern wie folgt dargestellt:

D
(]
D
0
0
[u]
(8]
[u]
0
0
Du

:00.00 00:00:29.12

0 RV« <@ > »
20| BRV« <@> »

Vorbereit Fac-ock 4552779.mp4

g

(1) Datum: 03052024 () Zeit: 08:05:04.

In Player geladene Playlist

Die Playlist wurde in den bzw. die betreffenden Player geladen und kann wiedergegeben werden.

Playlist wiedergeben und per Player steuern
Nachdem Sie eine Playlist geladen haben, gehen Sie wie folgt vor, um diese wiederzugeben:

1. Bereiten Sie die Wiedergabe des ersten abzuspielenden Clips der Playlist vor,indem Sie im entsprechenden Player-Fenster
auf CUE klicken.

© Hinweis

Wenn Sie die Playlist tiber das Playlist laden und cuen Symbol m geladen haben, entféllt dieser Schritt, da der erste
Clip bereits automatisch fiir die Wiedergabe vorbereitet wurde.
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4.2.2 Playlist laden und wiedergeben

V51 - Gerat: VS1 -Player: A

1: Headlines 1
fcd09470-d06d-4a00

9: Test Story 4
89da6419-2249
00:00:00.00 00:00:29.12

8: Test Story 3
8bb3ef3d-49fd-450b-aB24-6¢
00:00:00.00 00:01:18.13

f9257e14mp4

BRVRY« <> »

10]
(O}

Nichts geladen

Clip-Wiedergabe vorbereiten

Die Wiedergabe des Clips wird vorbereitet. Der Clip wird in der Clipliste des Players farblich hervorgehoben (standardméfig in
grin).

2. Starten Sie die Wiedergabe des Clips, indem Sie auf das Play-Symbol @ in der Wiedergabesteuerung des Players klicken.
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V51 - Gerat: VS1 -Player: A

DY« <> »

05 Q

(O}

Vorbereitet: b8f1d64c-d765-4f4c-adb8-23fc3455a779.mp4

Clips: 6 | Ma 0 | Sets: 0

Headlines 3
d64c-d765-4f4c 23fc3
00:00:00.00 00:00:29.12

1: Headlines 1
fcd09470-d06d-4a 9-200fa92cbaab.mp4d

11: Test Story 6
9: Test Story 4

89da6419-2249
00:00:00.00 00:00:29.12

8: Test Story 3
3d-49fd-450b-a cBeb1
00:00:00.00 00:01:18.13

12: Test Story 7
b74594f6-1ada-466b-a95

Clip-Wiedergabe starten

4.2.2 Playlist laden und wiedergeben

Die Wiedergabe des Clips startet. Der Clip wird in der Clipliste des Players farblich hervorgehoben (standardméBig in rot).
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4.2.2 Playlist laden und wiedergeben

V51 -Gerat: VS1 -Player: A

11: Test Story 6
2a391021b-8e4f-4fa6-8711-57f8303af3ecmpd

00:00:00.00 00:03:11.10

9: Test Story 4

89da6419-224 7ca4752526.mp4

8: Test St
8bb3ef3d-49fd-450b-aB24-6cB¢
00:00:00.00 00:01:18.1

12: Test Story 7
b74594f6-1ada-466b-a95a

00:00:00.00 00:00:38.17

DY« <> »

05 Q

G

Laufend: b8f1d64c-d765-4f4c-adb8-23fc3455a779.mp4

Clip-Wiedergabe gestartet

3. Um die weitere Wiedergabe zu steuern, verwenden Sie ebenfalls die Funktionen der Wiedergabesteuerung des Players (z. B.

Cue nichster Clip m Play @ etc.).
Die Wiedergabe der Playlist erfolgt entsprechend der von Ihnen verwendeten Funktionen der Wiedergabesteuerung sowie der
gewahlten Wiedergabeoptionen der enthaltenen Clips.
Playlist wiedergeben und per Cockpit steuern

Wenn Sie die Cockpitansicht in Kombination mit der Player-Information und -Steuerung verwenden, gehen Sie nach dem Laden

einer Playlist wie folgt vor, um diese wiederzugeben:

1. Bereiten Sie die Wiedergabe des ersten abzuspielenden Clips der Playlist vor,indem Sie in der Cockpitansicht in der Zeile
des Clips auf CUE klicken.
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4.2.2 Playlist laden und wiedergeben

© Hinweis

Wenn Sie die Playlist tiber das Playlist laden und cuen Symbol m geladen haben, entféllt dieser Schritt, da der erste
Clip bereits automatisch fiir die Wiedergabe vorbereitet wurde.

Playlisten

O- ©COKMNGOA:

Cle-

Num... Titel Player... Medenlange Loop AutoCue... CUE E Dateiname

3: Headlines 3 A 00:00:29.12 v 00:00:00.00 b8f1d64c-d765-4f4c-adb8-23fc3455a779.mp4

7: Test Story 2 00:00:52.10 v 2 00:00:00.00 3cb7fffd-2255-47ed-8b46-fa07e949a75a.mp4.

e

1: Headlines 1 00:00:29.12 v e 00:00:00.00 fcd09470-d06d-4a00-94b9-200fa92chaab.mp4

10: Test Story 5 00:00:21.22 v 00:00:00.00 b7596104-47e6-4d64-b663-9a4c679f6696.mp4

Do
[u]
(8]
(8]
[u]
0
[u]
(]
(8]
[u]
Do
Du

11: Test Story 6 00:03:11.10 00:00:00.00 2a91021b-8e4f-4fa6-8711-57f8303af3ec. mp4

2: Headlines 2 00:00:29.12 00:00:00.00 b0770e96-fe9d-43d0-973d-e73246¢3a061.mp4

9: Test Story 4 00:00:29.12 00:00:00.00 89da6419-2249-4a85-9793-467ca4752526.mp4

6: Test Story 1 00:00:29.12 v 00:00:00.00 67899acd-bdc5-4ea7-9036-a8bbed0f371e.mp4

8: Test Story 3 00:01:18.13 v 00:00:00.00 8bb3ef3d-49fd-450b-a824-6¢8ebld21ad7.mp4.

5: Two 00:00:39.23 v 00:00:00.00 41179568-9773-4a60-9fb5-e9ed3b1855b1. mp4

12: Test Story 7 00:00:38.17 v 00:00:00.00 b74594f6-1ada-466b-a95a-ce6af9257e14.mp4

4: One 00:00:29.12 00:00:00.00 cfefd134-720a-4e2c-986f-bc6dab1047a0.mpd

‘

< ) Medendbersiht

() Datum: 03/05/2024 (D) Zeit: 08:11:48

Clip-Wiedergabe vorbereiten
Die Wiedergabe des Clips wird vorbereitet. Der Clip wird in der Cockpitansicht farblich hervorgehoben (standardmaBig in griin).

- Starten Sie die Wiedergabe des Clips, indem Sie auf das Play-Symbol @ im Bereich Player-Information und -Steuerung des
betreffenden Players klicken.
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4.2.2 Playlist laden und wiedergeben

- Start  Ansicht  Hilfe
VS1-Gerat: VS1-Player: A B X VS2-Gerat: VS2-Player: B Playliten

cepbh

00:00:29.12 e oo
- - . - AITV TEST Rundown (02.13) 13/02/2024 15:00:00  00:20:00

TESTDEC 12(12.12) | 12/12/2023 ¢ 00:20:00
ATTV_TEST (12.05) 05/12/2023 16:00:00 | 00:20:00

O:- PO HWING®A- O:- ©®O®HMN®O®a. R S e
ATTV (11.27) g 00:20:00  00:25:52.5980000
‘Codit view GT Test 1(10.05) 05/10/202303:00:00  00:20:00  00:09:59.6830000 False

Cle-
Story .. Tie Payer. | Medenlange som Datename

Mederlsnge  Name
00:00:29.4800... 3: Headines 3
00:00:52.4000... 7: TestStory 2
00:00:29.4800... 1: Headines 1
00:00:21.8800... 10: Test Story 5
00:03:11.4000.

00:00:29.4830.

00:00:29.4800

00:00:29.4800... 6: Test Story 1
00:01:18.5200... 8: TestStory 3
00:00:39.9200... 5:Two
00:00:38.6800... 12: Test Story 7
00:00:29.4800... 4: One

3 3: Headlines 3 A 00:00:29.12 00:00:00.00  b8fld64c-d765-4f4c-adb8-23fc3455a779.mp4

7: Test Story 2 00:00:52.10 00:00:00.00 3cb7fffd-2255-47ed-8b46-fa07e949a75a. mpd

1: Headlines 1 00:00:29.12 00:00:00.00 fcd09470-d06d-4a00-94b9-200fa92cbaab. mp4

10: Test Story 5 00:00:21.22 00:00:00.00 b7596104-47e6-4d64-b663-9a4c679f6696.mp4

O0DDOOODDD0O0D ¢

11: Test Story 6 00:03:11.10 00:00:00.00 2a91021b-8e4f-4fa6-8711-57f8303af3ec.mp4

2: Headlines 2 00:00:29.12 B, 00:00:00.00 b0770e96-fe9d-43d0-973d-e73246c3a061.mp4
9: Test Story 4 00:00:29.12 00:00:00.00 89da6419-2249-4a85-9793-467ca4752526.mp4
6: Test Story 1 00:00:29.12 00:00:00.00 67899acd-bdc5-4ea7-9036-a8bbed0f371e.mp4
8: Test Story 3 00:01:18.13 00:00:00.00 8bb3ef3d-49fd-450b-a824-6¢c8ebld21ad7.mp4
5: Two 00:00:39.23 00:00:00.00 41179568-9773-4a60-9fb5-e9ed3b1855b1.mp4
12: Test Story 7 00:00:38.17 B, 00:00:00.00 b74594f6-1ada-466b-a95a-ce6af9257e14.mp4

4: One 00:00:29.12 00:00:00.00 cfef4134-720a-4e2c-986f-bc6dabl047a0.mpd

‘ ) Medendbersicht

[ Datum: 03/05/2024 (D) Zeit: 08:11:57
Clip-Wiedergabe starten

Die Wiedergabe des Clips startet. Der Clip wird in der Cockpitansicht farblich hervorgehoben (standardmaéRig in griin).

IB-  stat  ansct  Hife
VS1-Gerat: VS1-Player: A B X VS2-Gerat: VS2-Player: B Playlsten
ceepbh

00 - 00 . 1 6 1 4 . Name Startzeit Lange BerechneteLange Read:
B . . ST ATV TEST Rundown (02.13) 13/02/2024 18:00:00 | 00:20:00  O1: 2800

TEST DEC 12 (12.12) g 00:20:00
= e (29 it [
O:- OO M MNGaA. ©®® M MN®a. a0 (1200 00 (00000
ATV (11.27) £ 00:20:00
Codpit view GT Test 1(10.05) 05/10/202303:00:00  00:20:00 g False

[Si's]

Plaver..Medenianae. AutoCue | CUE Status som Dateiname

Mederlange  Name
00:00:29.4800... 3: Headines 3
00:00:52.4000... 7: Test Story 2
00:00:29.4800... 1: Headines 1
00:00:21.8800... 10: Test Story 5
00:03:11.4000... 11: Test Story 6
00:00:29.4830... 2: Headines 2
00:00:29.4800... 9: TestStory 4
00:00:29.4800... 6: Test Story 1
00:01:18.5200... 8: TestStory 3
00:00:39.9200

00:00:38.6800.

00:00:29.4800

3: Headlines 3 A 00:00:29.12 CUE m 00:00:00.00 b8fld64c-d765-4f4c-adb8-23fc3455a779.mp4

7: Test Story 2 00:00:52.10 CUE 00:00:00.00 3ch7fffd-2255-47ed-8b46-fa07e949a75a. mp4

1: Headlines 1 00:00:29.12 00:00:00.00  fcd09470-d06d-4a00-94b9.

10: Test Story 5 00:00:21.22 00:00:00.00 b7596104-47e6-4d64-b663-9a4c679f6696.mp4.

000000000000

11: Test Story 6 00:03:11.10 2 00:00:00.00 2a91021b-8e4f-4fa6-8711-57f8303af3ec. mp4

2: Headlines 2 00:00:29.12 00:00:00.00 b0770e96-fe9d-43d0-973d-e73246¢3a061.mp4
9: Test Story 4 00:00:29.12 00:00:00.00 89da6419-2249-4a85-9793-467ca4752526.mp4
6: Test Story 1 00:00:29.12 00:00:00.00 67899acd-bdc5-4ea7-9036-a8bbed0f371e.mp4
8: Test Story 3 00:01:18.13 00:00:00.00 8bb3ef3d-49fd-450b-a824-6¢c8ebld21ad7.mpd
5: Two 00:00:39.23 00:00:00.00 41179568-9773-4a60-9fb5-e9ed3b1855b1. mp4
12: Test Story 7 00:00:38.17 00:00:00.00 b74594f6-1ada-466b-a95a-ce6af9257e14.mp4

4: One 00:00:29.12 00:00:00.00 cfef4134-720a-4e2c-986f-bc6dab1047a0.mp4

‘
. ) Medendbersicht

() Datum: 03/05/2024 (D) Zeit: 08:12:25
Clip-Wiedergabe gestartet

3. Um die weitere Wiedergabe zu steuern, verwenden Sie ebenfalls die Funktionen der Player-Information und -Steuerung des

betreffenden Players (z. B. Cue néchster Clip m Play @ etc.)

Die Wiedergabe der Playlist erfolgt entsprechend der von lhnen verwendeten Funktionen der Player-Information und -Steuerung
sowie der gewdhlten Wiedergabeoptionen der enthaltenen Clips.




4.2.3 Playlist entladen

4.2.3 Playlist entladen

Beim Entladen wird die aktuell im Fenster Playlisten gewahlte Playlist (inkl. aller verwendeten Dateien) aus den Cliplisten aller

Player entfernt, in denen diese aktuell geladen ist.

© Hinweis

Hiervon ausgenommen ist der aktuell von einem Player wiedergegebene Clip. Wird die Playlist zum Zeitpunkt des
Entladens von einem Player wiedergegeben, wird der aktuell laufende Clip nicht entfernt und die Wiedergabe fortgesetzt.

Um eine Playlist zu entladen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Fenster Playlisten die zu entladende Playlist aus.

d Tipp

Eine bereits geladene Playlist ist standardmaRig griin markiert.

2. Klicken Sie auf das Symbol Entladen E

Playlisten

Startzeit

EVENING NE
EVENING NEW:
EVENING NEY

#Pos MName

1
2 'm

Beitragsname

Playlist entladen

Ein Bestétigungsdialog wird angezeigt.

3. Bestétigen Sie den Dialog, indem Sie auf Ja klicken.

Die Playlist wird entladen.

Lange

00
10:03:19

Showname
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4.2.3 Playlist entladen

© Hinweis

Ist eine Playlist in den Cliplisten mehrerer Player geladen, wird die Playlist beim Entladen aus den Cliplisten aller
betreffenden Player entfernt.

© Hinweis

Enthalt die Clipliste des betreffenden Players zuséatzlich zu der zu entladenden Playlist weitere einzelne Clips (die nicht Teil
einer Playlist sind), so bleiben diese auch nach dem Entladen der Playlist erhalten. Gleiches gilt sowohl fiir den aktuell
wiedergegebenen Clip als auch fiir den vorbereiteten Clip im Status "Cue".

© Hinweis

Wenn Sie in Schritt 1 keine Playlist ausgewahlt haben, werden alle aktuell in den Cliplisten aller Player geladenen Playlists
entladen.
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5. Tastenkombinationen

5. Tastenkombinationen

Die nachfolgende Tabelle enthélt alle von Clipbox unterstiitzten Standard-Tastenkombinationen und deren Funktionen.

Bereich / Fenster Taste / Tastenkombination Funktion
Medieniibersicht F1 Markierte Datei zur Clipliste von Player 1 hinzufiigen

F2 Markierte Datei zur Clipliste von Player 2 hinzufiigen

Strg + F Suchpanel 6ffnen

Strg+C Markierte Datei(en) in die Zwischenablage kopieren
Vorschau Leertaste Play/Pause

Strg + 1 Play

Strg + 2 Pause

Strg + | Zu Mark-in springen

| Mark-in setzen

Pfeil links Ein Frame zuriick

Shift + Esc Stop

Pfeil rechts Ein Frame vor

0 Mark-out setzen

Strg+ 0 Zu Mark-out springen

Shift + Enter Materialmarkierungen in Clipliste speichern

Strg + Shift + Enter Materialmarkierungen in Datenbank speichern
Player F4 Pause

F5 Play

F6 Cue aktuellen Clip

F7 Cue vorherigen Clip

F8 Cue néachsten Clip

F9 Stop

F10 Eject

F11 Freeze last

F12 Autocue next
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